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месяц (если разделить число 
курналов и спецвыпусков на 
яцев) будет выходить ровно 
uu! И еще 5 страниц обложек. 
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Diablo Il is alive! 

Ну, вы, конечно, будете 
смеяться, но. Blizzard выпу- 
стила очередной патч 
к «Diablo Ії», одновременно 
затькающий и дырки в «Lord 
of Destruction» (Expansion Set 
к этой игре). Патч носит 
гордый номер 1.10 и испра- 
вляет баланс персонажей 
как по скиллам, так и по ха- 
рактеристикам. До сих пор 
перевес был на стороне 
Некроманта и Варвара, кото- 
рые при правильной прокач- 
ке зачастую становились на- 
‘стоящими Него КШегами 
Ha Battle.net — все осталь- 
ные служили всего лишь 
пушечным мясом. Бывали, 
правда, случаи групповой 
прокачки Палладина 

_ или Амазонки, но это были, 
_ так сказать, разовые акции — 


чтоб показать, что невсетак 


плохо в этом мире®. Теперь, 
возможно, баланс действи- 
тельно будет. 

Еще в игру впарили кучу 
новых фич и мелких доделок 
(типа новых рунных слов 
и прочего). 

Выходу нового патча мы 
приурочили небольшой тур- 
нир по «Diablo Ії» в масштабах 
издательства. При этом Lich 
бурчал, что это не РПГ, а черт 
знает что (но, тем не менее, ` 
показал весьма и весьма 
глубокие познания в игре), 


а Pagan на 5-м уровне своего 
Некроманта обломался и од- 
ному ему “oo путями 


говорит, хотел прокачать _ 
до 80-го, но передумал), 
с чем и пришел валить Andariel, 
которая сдохла от одного 
только его взгляда. Главный 
редактор журнала «Компью- 
ерь + аммь» решил 
here — и его Колдунья 
Veda таки дала жару нежити. 
Но вообще, по нашему 
мнению, единственное, что 
нужно было сделать в игре, - 
это увеличить Stash 
до 100 тысяч ячеек, 
чтоб хранить там весь хлам, 
и ввести службу каталогов 
хранимы ке вещей. 
Ведь так ко продавать 
раритеты ные комплек- 
ты обмун ова ! 


что все 
своим пр. 
имена. 


те вообще д имена, пока- 


зывающие, насколько их про- 
дукт круче, чем все осталь- 
ные продукты (мы это вовсе 
не про продукты питания, 
а про игры говорим). 

«ОТ 2003», если вы помни- 
те, вышел в 2002 году. Разра- 


ботчикам, видать, показа- 
лось, что так будет круто: 
2003 год еще не наступил, 

а анриал уже вышел — и игра 
типа опережает время. 
Звучит громко. 

Ну а дальше разработчики 
пообещали каждый божий год. 
выпускать следующую версию 
‚игры и именовать их всех соот- 
ветственно итак же ор! 
нально: версию, вышедшук 
в 2003-м назвать «UT 2004», 

в 2004-м — «UT 2005»... 

Я надеюсь, закономерность 
вы уловили, потому что в пла- 
нах компаний Epic Games 

и Digital Extremes выпуск игр 
вплоть до 2010 года®. 

Так вот, облом вышел у сози- 
дателей игр. В 2003 году они не 


-| успели сделать версию 2004. 


Произойдет катастрофа — 
и «UT 2004» выйдетв 2004 году! 
По предварительным данным, 
в феврале. 

Как банально! 


У Activision булимия? 
Есть такая болезнь: все вре- 
мя хочется есть. И человек 
в припадке булимии ест даже 
тогда, когда есть не хочет. 
А вот как раз этим компания 
Activision явно не страдает — 
она, хоть и жрет компании од- 
ну за другой, но делает это 
явно с глубоким расчетом. 
Совсем, вроде бы, недавно 
Activision купила вместе 
со всеми марками, наработ- 
ками и играми (в общем, 


о всеми потрохами) @гау 
Matter Studios (сделавшую 
новый «Return to Castle 
Wolfenstein») и Raven Software, 
которая, между прочим, 
делала не только «Негейс»,. 
но и «Солдата удачи». 

И вотеще одна новость: 
Activision купила еще одну 
фирму — Infinity Ward (разра- 
ботчик новой игрули «Call 
of Duty»). В состав этой коман- 
ды входит целая куча народу, 
потрудившаяся в разных нашу- 
мевших проектах. 

В общем, усиливается Activi- 
sion не по-детски. 


mid 


Blood Rayne 2 — 

еще кровавей 

Terminal Reality 1 Majesco 
объявили, что уже через год 
нас ждет вторая серия мега- 
боевика с кровавой дамочкой 
в главной роли. Стильной мисс 
Рейн дадут по-новой заняться 
истреблением себе подобных. 
Вампиров, то есть. 

В октябре 2004 года выйдет 
новая игра, где Рейн будет. Е 
продолжать то, к чему у нее 
так лежит душа, — убивать 
злодеев. Обещают массу но- 
вых трюков и приколов. В об- 
щем, ждем-с. 

А вы ждите превью, кото- 
рое появится сразу же, как 
только нам удастся поймать 
живого сотрудника Terminal 
Reality и пригласить его в на- 
шу комнату принудительных 
переговоров... 


ve 
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_ самых сложны; 
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ЧИт-коДь! 


к самым популярным играм 
последнего полу дитя! 
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СПЕЦИАЛЬНЫЙ ВЬІПУСК 


Название игры: Terminator 3: Rise of the Mac 
Платформа: Play Station 2, GameCube, XBox 


Жанр: action 


Издатель: Infogrames 


Разработчик: Black Ops 
Мультиплеер: неизвестно 
Дата выхода: декабрь 2003 года 


Для чего и будет соз, 
отряд сопротивления Tech 
Сот, возглавляемый Джо- 


компьютерных и видеоиг- 
рах о деятельности этой за: 


Игра Terminator 3: Rise 
of the Machines основывает- 
ся на одноименном фильме, 
в котором главные роли ис- 
полнили Арнольд Шварценег- 
rep, Ник Стал и Кристанна 


параллельно сюжету фильма. 
Чтобы не дать игроку воз- 
можности отгадать, что ждет 


олике, в сценарий был 

несен целый ряд новых об- 

стоятельств и неожиданных 
сюжетных поворотов. 


ачально игроку пред- | 


стоит попробовать себя в ро- 
ли миньона Sky Net T-800 
(ура!) — арниподобного ме- 
ханизма, обтянутого челове- 
чиной. Ваша цель: просачи- 
ваться на базы людей и, по- 
ка те лечатся, устраивать. 
им самую что ни на ест 
развеселую жизнь. 

Но уже после перв 
уровня подлые люд 


ков оставшегося че 
ства (фи!). 
пора 


Арнольда Шварценеггера) 
придется сражаться с Т-Х 
и защищать Джона Коннора. 
Для этих целей создатели 
\огнали широкий выбор 
оружия массового пораже- 
ния: начиная от лазерного 
меча Sky Net, микропуско- 
вой ракетной установки 


и гранатомета М202 — и за- 
чивая межконтиненталь- 


и занимают централь- 
ное место в игре — весь про- 
ект вертится вокруг этого су- 
масшедшего действа. epee 


натор будет обладать до- 
вольно внушительным набо- 
ром навыков рукопашного 
боя и целым рядом комбо- 
ударов, что даст игроку воз- 
можность осуществлять худо- 
жественное метание врага 
в стены, проламывание голо- 
вой все того же врага две- 
рей и прочее. Так что зре- 
лищность гарантирована. 
Кстати, враги тоже не ро- 
гатками и дубинами возмез- 
дия с вами сражаться соби- 
раются — типа: извините, но 
завскладом в отпуске. У бес- 


пощадных и технически про- 
двинутых солдат Sky Net та- 
ких проблем, сами понима- 
ete, нет. Более того, киборги 
— при помощи систем наве- 
дения повышенной точности 
— без труда обнаружат вас 
даже в самом, на первый 
взгляд, укромном месте 


и обрушат на вашу голову 
просто-таки страшные вещи. 
Раз уж речь зашла о вра- 
гах, то хотелось бы отметить, 
что, кроме Т-Х, вам придется 
сражаться еще и со штурмо- 

выми воздухоплавателями 
Flier Killers, оснащенными 
лазерными установками, 

а также с грозными снаружи 
И «добрыми» внутри Т-1, 

с «пушечньм мясом» Т-900, 
вынюхивающими местополо- 
жение противника на земле, 
и с Hunter Killers — коро- 
левой танков. 

Доказывать врагам всю 
бесперспективность их дей- 
ствий вам придется более 
чем на двадцати уровнях на 
протяжении тридцати часов. 
За это время вам предстоит 
посетить секретные лабора- 
тории, военные базы, цен- 
тральную часть Лос-Андже- 


леса (как современного, так 
и будущего), а та 
рые страны, названия кото- 
рых разработчики пока не 
разглашают. Кроме того, 
в игре самым беззастенчи- 
вым образом будут исполь- 
зованы панорамы будущего, 
продемонстрированные 
в «родственных» фильмах. 
Большое внимание уделе- 
но визуальному исполнению 
игры. Все модели персона- 
жей отличаются глубокой де- 
тализацией. Особенно это. 
касается лиц героев, кото- 
рые с помощью мимики смо- 
гут передавать почти все 


е некото-_ 


| только дождаться. 


эмоциональные состояния. 
Кроме того, разработчики 
использовали технологию 
синхронизации губ, что дол- 
жно сделать героев еще бо- 
лее реальными. 

Как видите, Black Ops 06- 
ещает нам отличную игру, 
ничем не уступающую зна- 
менитому голливудскому 
фантастическому боевику. 


вы сможете уже в декабре. 
этого года. Что ж, ое 


Крапивенко Ольга, 
helga666@mail.ru 


сти. на этот чем- 
пионат в Украину приехало 


WO. ВСЕ ИГРЫ: * BC 


шпиль! 


800 участников из 20-ти 
стран мира. Почетньм гостем 
Киева и Главным судьей чем- 
пионата стал сам шеф- 
инструктор Международной 
федерации карате-до Шотокан 
— обладатель 8-го дана, 
господин Хитоши Касуи. 
Команда из Украины стала 
лучшей сборной чемпионата. 
Наши спортсмены в личном 
и командном зачетах заво- 


евали 34 золотых, 25 сере- 
бряных и 32 бронзовых меда- 
ли. Знай наших! Единствен- 
ное, чего не удалось украин- 
цам, так это выиграть золото 
в командном кумитэ. В этой 
части чемпионата наши 
спортсмены оказались сла- 
бее ий Азербайджана. 
интерес- 

нее всех выглядела женская 
часть команды из Ирана: 
всем девушкам, как мусуль- 
манкам, разрешено было 
соревноваться в платках. 
Зрелище, я вам скажу!!! 
А красивее всех нам показа- 
лись девушки из Турции®. 

Журнал «Шпиль!», кстати, 
для всех участников и посе- 
тителей организовал ком- 
пьютерный мини-клуб. 

Где баталии были более 
жаркими — на татами или на 


ПОСЛЕ 


ПК в игровом секторе журна- 
ла «Шпиль!» — определять не 
будем. Скажем только, что 
в нашем «компьютерном клу- 
бе» было очень «горячо»: 
после проведенных боев все 
спортсмены считали своим 
долгом продолжить борьбу 
уже в виртуальном мире. 

Большое спасибо компа- 
нии К-Паде, предоставившей 
для нашей площадки ПК 
«Кгедо». Как всегда, техника 
была на высоте и выдержала 
натиск игроков. 

А компании «Мультитрейд» 
передаем привет! И спасибо 
за игры, которые были 
подарены нам и установле- 
ны на ПК. 

Что дальше? Наверное, 
новые соревнования 
по каратэ и новые акции 
журнала «Шпиль Следите! 


G3 


| He амцы тоже не про- 
мах: они жестоко расправля- 


лись с оккупантами, отбивали | 


от стад старых и 60 


съедали®. Хотя, в принципе, _ 
американские военные были _ 


ничуть не лучше и частенько 
| делали всякие невинны з й 


обычно, будет і 
пер лехкае» 
Hy что ж, в 


‘смотрим, что там с 
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Товар сертифіковано 


Назван ле: (onan 
Разработчик: Cauldron 


_ Жанр: = iadventure - 
_ Системные требования: P-4-1 400, 256 Mb Ram, 64 мь зр Video 


_ Платформа: ЕЄ Р52, xbox 
Дата выхода: второй квартал 2004 года. 


а-а, приключения само- 
го великого воина всех 


времени народов свое | 


отражение найдут на- 

конец-то и в откомпи- 

лированном програм- 

мном коде (который 
смогут запустить обладатели 
PC, PS2 и Xbox). 

Эх, хорошо, когда издатель — 
ТОК. Им ведь запросто можно 
купить права на использование 
всей атрибутики Хайбории (ми- 
ра, где жил и сражался Конан), 
а уж потом разбираться, что 
нужно, а что — не очень. 

Итак, какие именно произве- 
дения легли в основу Сопап'а, 
не известно до сих пор. Но со- 


ОЕ, 


ай, 
Й рн будут происходить 
на родине Конана — в скали- 
стой и продуваемой холодными 
ветрами Киммерии, а также 
в столице Зингары — Кордаве, 
в жарких тропических джунглях 
одного из Черных Королевств — 
Дарфара, в мрачных и диких Пу- 
стошах Пиктов. Разумеется, не 
обойдется и без зловещей Сти- 
гий — родины всех змеепоклон- 
ников и колдунов из Черного 
Круга. К сожалению, никаких 
местных «знаменитостей» 
в игру, судя по всему, не вставят. 
И все же, сейчас редкий раз- 
работчик не добавляет в свое 
творение ложку дегтя. Итак, ис- 
ходя из доступной информации, 


можно сделать вывод: у ребят 
из Cauldron туговато с фантази- 
ей. Потому как сюжет, к сожале- 
нию, будет линеен во всех отно- 
шениях — Конан будет втупую 
ходить по локациям и нарезать 
тонкими ломтиками толпы вра- 
гов. Итак — вплоть до самого 
главного злодея, который своей 


‚широкой спиной закрывает та- 

| бличку с надписью «THE END». 
Иногда, правда, будут попадать- 
| ся очень хитрые головоломки 


в стиле «Дерни за колечко — 
дверца и откроется». A еще 


в игре будут присутствовать 
+ элементы RPG в виде прокачки 


пары-тройки параметров. 

В общем, все как обычно — 
разработчики решили не особо 
напрягаться и пошли по дороге, 


по которой, как правило, идут 


все фэнтезийные экшены, еще 
со времен древнего и плоского 
«Golden Axe». 

Управление в игре будет до- 
вольно простым, поскольку игра 
мультиплатформенная: пара уда- 
ров, прыжок и блок. В игре дол- 
жны присутствовать и всеми лю- 


бимые комбо-удары. В самом на 
чале игры Конану будет извест- 
но лишь несколько самых про- 
стых комбинаций, но, постепен- 
но набирая опыт, киммериец бу- 
дет совершенствовать свое ма- 
стерство, осваивая новые, еще 
более смертоносные движения. 
Опыт будет начисляться 
за убитых врагов, а также за 
выполнение квестов или реше- 
ние головоломок. Во многих ло- 
кациях придется освобождать 
пленные души, но вопросы вро- 
де «Чьи это души?», «Каких 
освобождать?» и «А зачем вооб- 
ще это надо?» остаются пока 
без ответов: Разработчики про- 
болтались, что им очень здоро- 
во помогают ребята из Marvel 
Comics. А это значит, что для 
освобождения такой души, 
скорее всего, придется изрядно 
поработать мечом®. Это еще 
и верный признак того, что все 
уровни будут строиться по прин- 
ципу «Veni. Vidi. Місі», что в до- 
словном переводе с латыни 
на нормальный язык означает 
«Пришел, увидел, всех убил»©. 


ee 


Несказанно радует еще и то, 
что разработчики решили отой- 
ти от весьма распространенной 
сейчас практики надуватель- 
ства геймеров путем подкраши- 
вания и подрисовывания скрин- 
шотов в ЗЭ-редакторах, а чест- 
но демонстрируют то, что ими 
сделано на данный момент. 

А сделано уже немало. Локации 
поражают богатством красок 
и обилием деталей. Древние 
заколдованные рощи в Дебрях 
Пиктов, таинственные днем 

и полные первобытного ужаса 
ночью стигийские пирамиды, 
вечнозеленые, пропитанные 
ядовитыми испарениями джун- 
гли — все это выглядит более 
чем впечатляюще. 

А вот оружия в игре — Є ТОЧКИ 
зрения геймеров, избалованных 
всякими там «Devil Мау Сгу», — 
маловато будет. Но это очень 
просто объясняется тем, 


что Конан всегда отдавал 
предпочтение прямым двуруч- 
ным или полуторным мечам. 

В игре будет более 50-ти раз- 
личных типов монстров (это еще 
не считая боссов). Противостоять 
киммерийцу будут пикты (эдакие 
гибриды пещерных людей и севе- 
роамериканских индейцев — 

и сочень скверным характером), 
гигантские скорпионы, волки, 
львы, разбойники пираты, а так- 
же другая типичная для фэнте- 
зийньх миров, подобных Хайбо- 
рии, живность©. Не обойдется 
без магии и волшебников, 
ведьм, демонов и нежити (ну ку- 
даже без оживших скелетиков?). 
А в горах родной Киммерии могу- 
чему варвару придется сразить- 
ся следяными гигантами — сы- 
новьями Имира, извечного про- 
тивника Крома — единственяо- 
го, сурового и справедливого бо- 
га всех киммерийцев. 


Модели большинства против- 
ников сделаны на очень высоком 
уровне, а вот над внешностью 
и анимацией как человекопо- 
добных существ, так и самого 
главного героя не покладая рук 
продолжает трудиться целая ко- 
манда программистов и дизай- 
неров. Но, скорее всего, K Mo- 
| менту релиза человеческие 
фигуры тоже будут выглядеть 
прилично. И если кто-то думает, 
что Конан будет похож на 
Арнольда Шварценеггера, то тут 
их ожидает полный облом — 
внешность Конана взята из пер- 
вых серий Магуеї'овских комик- 
сов о приключениях могучего 
варвара. Скорее всего, боль- 
шинство идей разработчики 
взяли оттуда же, а не из новелл 
Роберта Ирвина Говарда — 
«папы» Конана. 

В игре будут использованы 
саундтреки из обоих фильмов 


про Конана. И этим все сказа- 
но. Да, Basil Poledouris когда-то 
постарался на славу. 

Вместе с игрой выйдути но- 
вые выпуски комиксов, а также, 
возможно, и новые серии низ- 
коинтеллектуальных мультиков, 
которые частично будут пере- 
кликаться с сюжетом игры. 

И что самое интересное, 

в интернете поползли слухи 

о том, что «Железный Арни» 
не прочь снова взять в руки 
тяжелый двуручный меч и из 
скромного губернаторского 
кресла пересесть на золотой 
трон Аквилонии, корону кото- 
рой в свое время завоевал 
Конан. Иными словами, вроде 
как хотят снимать третью часть 
фильма. Но, с другой стороны, 
верить инетовским слухам — 
себя не уважать. 


Лещук Алексей 
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Название игрьЕ 


Fatal Frame 2: Crimson Butterfly 
Платформа: Play Station 2 РС 


Жанр: survival horror 
Издатель: Tecmo 
Разработчик: Tecmo 


№Мультиплеер: отсутствует 
Сайт игры!: www fatalframe2.com 
Дата выхода: декабрь 2003 года 


ольше трех раз 
пугать нельзя, 
— говорило одно 
чрезвычайно 
симпатичное 
мультиплика- 
ционное привидение, когда 
объясняло своему ученику, по- 
чему после сеанса страхонаве- 
дения парочка раздолбаев бы- 
ла отпущена целой и невреди- 
мой. Но японские разработчи- 
ки компьютерных и видеоигр с 
такой концепцией не согласны 
и постоянно предлагают люби- 
телям электронных развлече- 
ний продолжить банкет, на кі 
тором основные блюда — 
страх и ужас, приправленные 
паникой. 
В частности, в самом ско- 
ром времени пред наши крас- 
ные (оттого, что спим без про- 


редстанет проект 
япьютерньх ма 


получивший название Fatal 
Frame 2; Crimson Butterfly. 


Новая «сказка» 
от японских 
умельцев 


Две сестренки-близняшки, 
Майя и Мио, прогуливаясь по 
прекрасному старому лесу, ви- 
дят на поляне огненно-крас- 
ную бабочку. Очарованные ее 
красотой, девочки следуют. 
за ней — и попада 
шенную деревн 
столетий назад в этой 
провели жертвенні 
для того чтобы выз 
на (естественно, в 
ыстных целях). Суть ритуала 


заключалась в том, что одну 


из двух сестер-близнецов за- 
ставили убить другую. Но все 
имеет свою цену и по 
следствия — и после этого 
жестокого обряда погибла вся 


ную призраками местность 
с целью их (призраков) полной 
ликвидации с последующей 
экстрадицией в мир иной, 

без права переписки и бес- 


| цельного блуждания с запуги- 


ванием маленьких детей. 


Улыбочку, 
пожалуйста! 


Новая игра должна стать не- 
ким гибридом «Clock Tower» 
и «Resident Evil Snap». Из пер- 
вой игры взята прекрасная ре- 
ализация атмосферы и мрач- 
ной красоты виртуального ми- 
ра, а из второй — собственно 
концепция игры. Те, кто пом- 


| нит «Resident Evil Snap» для 


N64, легко схватят идею дан- 
ного проекта. Для тех же, кто 
с этой игрой не знаком, объяс- 
ню: смысл RES состоял в том, 
что нужно было фотографиро- 


под! ре 
е: страх, темнота и отсутствие 
ружия. Причем «ткали» с укло- 
ном скорее в сторону «Clock 


Tower, нежели в «Res'dent Evil» 

— если в последней истребле- 

ние монстров происходит бру- 

тально (гранатометы, магнумы, > 
дробовики), то в «Clock Tower 
все обходится более или ме- 
нее тихо. Не без оружия, пра- 
вда, но все же. 

Примерно таким же обра- 
зом система взаимодействия 
с окружающей средой реали- - 
зована и в «Fatal Frame». Майя 
находит в заброшенном доме 
доисторическую фотокамеру 
— и с помощью этого диковин- 
ного оптического прибора 
сестрам придется сражаться 
с призраками и другими пер- 
сонажами, попавшими под го- 
рячую (или хотя бы слегка по- 
догретую в микроволновке) 
руку. А также решать голово- 
ломки и, в конце концов, про- 
сто развлекаться 24 часа 
в сутки, запечатлевая наибо- 
лее интересные и краси; 
моменты игры. В итой 
жете снять даже Li 
под каким-нибуд! 
названием вро, 
призраки в ноч 

Как видите, фо 
просто шикарная вещьи, кто- 
му же, очень полезная. Фото- 
графируя призраков и изры- _ 
гая на них вспышку©, в 
самым растрачиваете и 
поинты, от чего бедолаги теря- 


BOJIOMOK требует большого Ha- 
пряжения фантазии фотогра- 


фирующего — начиная от рас-_ 


шифровки простых подсказок, 
проявляющихся только на кад- 
рах (при съемке, скажем, 
пазла), и до логических клю- 
чей. Так, например, съемка не- 
которых дверей приведет к по- 
явлению совершенно другого 
изображения какого-либо ме- 
ста. Такая дверь откроется 
только в том случае, если 

| вь найдете локацию, полно- 

"стью соответствующую изо- 

- бражению на снимке, и сфото- 

афиру 


тив начисляются очки, что 
зволяет совершенствоват 


ведет к тому, что игр 
чат возможность от 


дить невидимые следы, дуй 
бывших хозяев домов, тайни 
ки с последними сигаретам 
ги другие весьма. 
и явления. 
`А чтоб играть в «Fa 
было еще страшнее, разработ- 
ки постарались, насколько 
о возможно, избежать 
использования оружия массо- 
вого поражения, равно как 


орудий you 
вполне мо: 


B 
играть 


Атмосфера царит самая что ни 


на есть гнетущая (в хорош 
смысле этого слова). 
о выскакивающих из нио 
зеленых зомби и о 
щихся вдребезги окна 
нятие адреналина в 
достигается за счет совершен- 
но других методов. Пугает 
абсолютно все: случайный 
скрип двери, легкий ветерок, 
мрачное окружение. Вы дума- 
ete, что кроме вас в комнате 
никого нет? Так вы таки оши- 
баетесь. Взгляните в объектив 
своей фотокамеры — и увиди- 
те призрака, стоящего в полу- 
метре от вас. 

- Одной из самых примеча- 

> вляющих игры 


оздатели поднатор 
в освоении хитросте 
мирования для Р52), и, 


о различным графическим 

фильтрам и проработке осве- 
щения — одной из ключевых 
деталей, вдыхающих жизнь 
в «Fatal Frame» (особенно мне 
запомнились лучи све! 
бивающиеся сквозь of 


я, и 
крытые многополигональ- 


обще сложно описать, зто нуж- 
но видеть. Что же касаєтся мо- 


делей персонажей, то они 
великолепны. _ 

Подстать графике и звуко- 
вое оформление. Создатели 


но же, особое внимание уделе- || 


личимым эхом, что 
т голосу еще большую 
загадочность. Каждый 
персонаж будет иметь непо- 
дражаемый и только ему 
свойственный набор фраз 

и звуков, полностью характе- 
ризующих натуру этого 
персонажа. 

Что ж, настало время подве- 
сти итог. Итак, любителей «че- 
го-нибудь пострашнее» ожида- 
ет в этом году большой сюр- 


ая графика, и до тонко- 
родуманный сюжет, _ 
овой процесс. 
ропейский релиз этого 
ногом уникального проек- 
жидаєтся 4 декабря — 
раз специально в день 
его рожденья. | 848 - 


Крапивенко Ольга, 
helga666@mail. 


Название игры: Half-L 
Разработчик: Valve 
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Жанр: FPS с элементами survival 


Дата выхода: апрель 


дин маленький мальчик 

вспомнил однажды 

о том, что папа каждый 

год на Рождество дарит 

ему подарки. И тутему 

пришла мысль, что 
папа — он добрый и подарок 
может подарить и через 
месяц, хотя до Рождества еще 
полгода. Мальчик подумал: 

— А что если папа через 
четыре недели подарит мне 
собачку? Да, вот это было бы 
классно! А вдруг большого 
и злобного бультерьера? 

Вот это вообще здорово! 
Ух, как`классно было бы. 

В общем, промечтав при- 
мерно с неделю, мальчик 
целиком и полностью уверил- 
ся, что папа подарит ему двух 
бультерьеров с красными по- 
водками и что собаки будут 
его слушаться и будут знать 
все команды. Потом, когда 
до назначенного срока остава- 
лась всего неделя, мальчик 
вдруг подумал: 

— Если папа собирается 
купить мне двух бультерье- 

ров с двумя красными. по- 
водками и не просто так, 


2004 года 


полураспада 


а предварительно обучив их, 
то, значит, собак он уже 
купил — и отдал их на дрес- 
сировку профессиональному 
кинологу! 

Еще через день мальчик 
| бьл уверен, что собаки уже 
почти выдрессированы. И тут 
его озарило -- ведьу папь 
в заднем кармане брюк стопу- 
дово лежат фотографий его 
красавцев бультерьеров! Как 
же так: собак купил, а портре- 
та двух псов в красных ошей- 
никах не сделал? Да быть та- 
кого не может. 

В общем, в тот же вечер, 
как только папа повесил одеж- 
| ду в шкаф, мальчик пробрался 
в спальню, залез в карман па- 
пиных брюк, достал оттуда то, 
что там лежало, и бросился 
в свою комнату разглядывать 
фотографии булей. 

Он забрался под одеяло, 
тихонько включил фонарик 
и обнаружил пакетик с фото- 
графией... голой тетки. И бро- 
сился к папе с воплями: 

— Фу! Папа! Как ты: мог при- 
думать подарить мне чужую 
голую тетку? 


Se 


Примерно так же выглядит 
то, что произошло с исходны- 
ми кодами ожидаемой всеми 
игры На!" Не 2. То, что игра 
будет, знали все. Но когда точ- 


но она выйдет — этого не знал. | 


никто. В течение сентября 
всплывало несколько гипотез 
по поводу даты выхода игры 
— и окончательным днем ре- 
лиза всеведущие геймеры по- 
чему-то назвали 30 сентября. 
Но эта дата прошла, а игры не 
было! Более того, Valve — раз- 
работчик игры — не подтвер- 
дила того, что она вроде как 
собиралась издать игру имен- 
но в конце сентября! По мне- 
нию геймеров, это было про- 
сто мерзко со стороны разра- 
ботчиков! Ведь весь мир ждал 
— аони не подтвердили, что 


мозга. 


обещали? Пусть даже они не 
давали повода, но раз уж все 
говорят, что игру выпустят — 
значит, надо-выпускать! 
Прошло еще несколько дней, 
и в интернете появились дан- 
ные о том, что исходники игры | ae 
были похищены, и чуть ли даже 


г не русскими. Я был уверен, что 


исходники украли. Я даже мог 
поверить в то, что это сделали 
русские. Но когда на расклад- 


ках появились компакты, на ко- 
і торьх было написано «Ориги- 
| нальная, финальная и полно- 


стью лицензионная версия 
игрь Half-Life 2», — я прозрел. 
Хамство и пофигизм дошли до 


- предела. Не буду назьвать 


имена-фирм, заявивших о том, 
что они имеют права на изда- 
ние зтого «шедевра»... Впро- 


чем, вы и сами можете пойти к 
пиратам и увидеть это чудо. 

Но все это ерунда, все это 
— просто мелочи по сравне- 
нию с тем, что начали гово- 
рить о разработчике. «У них 
игра не готова и на 30%Ъ, 

«Тут везде скриптыъ, «Графика 
недоработана!» Блин, ребята! 
Вы голову поимейте! Вы же 
что украли? Исходные коды 
полуфабриката с необъявлен- 
ной версией игры? И что вы 
хотели там увидеть? Золотой 
Мерседес CLK? Это же ведь 
просто украденный вами полу- 
фабрикат! Короче, нет слов... 

Но давайте все же я расска- 
жу, что на этих полумерных 
дисках имеется. Сильно утрам- 
бованная версия игры, поме- 
стившаяся на двух дисках, 
включала в себя английскую 
и русскую (!) версию. Скопми- 
лированную, готовую к запу- 
ску. Ну, с запуском там, конеч- 
но, проблемы, но русский пе- 
ревод действительно имелся. 
Я его, правда, так и не увидел 
— кодировка падала. Но он 
там был. Интересно ли вам бу- 
дет узнать, что, судя по дате 
создания файлов с русским 
переводом игры, она была за- 
пакована в эти архивы при- 
мерно через 5 дней после опу- 
бликования информации 
о краже исходников. Русский 
след выпирает наружу... 

На 2 компакта пираты уму- 
дрились впихнуть аж... 

4,38 Гб! Это просто супер. 

Я и захотел бы — не смог бы 
так. Работали профи. Запустив 
оболочку (запускается она 

из вопросифицированного ме- 
ню — вместо русских симво- 
лов там сплошные знаки во- 
просов), видим знакомый 

и уже почти родной Зеат, ко- 
торый натер мозоли на глазах 
в игре «Counter-Strike 1.6». 

Те же пункты того же меню. 
Запускаем игру, и вперед! 

Не знаю, что там не нрави- 
лось людям, похитившим игру, 
но она почти готова. Текстур 
действительно нет, монстры 
респаунятся через раз, объек- 


ты висят в воздухе (многие 
| скрипты для объектов явно не 
| успели написать}, но все рабо- 
! тает. Почти все. 
| [Графика Havok 2.0 рулит. 
| Движок — просто обалдеть 
| и не проснуться. Походка лю- 
| 


| 
| 
| 
| 
| 
if 
| 
| 


| дей и монстров, нанесение 

| повреждений, оружие — все 
очень впечатляет. Читайте 
статью о «Мах Раупе 2», где 
этот движок использовался, — 
ивы поймете, что это так. 

Но в HL2 этот движок кажется 
еще более навороченным. 

Я сматрю на это все с точки 
зрения разработки, а не с точ- 
ки зрения покупателя этого по- 
луфабриката как нового и пол- 
ностью готового продукта. Да, 
если в игре дать кому-то из дру- 
зей по ноге, он упадет, но речь 
его будет продолжаться — при- 
чем слышаться она будет отту- 
"да же, где должна была бы на- 
ходиться голова пострадавше- 
) не глюк — это недо- 
делка! Никто же не говорито 
формочке є вылитым в нее те- 
| стом: «Какой галимый торт! На 


история. Виден колоссальный 
труд программеров. 

С разрешением 1600 х 1200 
и всеми эффектами игра 
на Pentium 4 1,8 ГГц с 512 Мб 
памяти пошла отлично. Карта 
GF FX4800 — тоже не самое 
дорогое на данный момент 
приобретение в составе систе- 
мы. В общем, если чуток пони- 
зить уровень графики в игре, 
то она, думается, пойдети на 


| ПК. Если сравнивать с другой 
| стыренной игрой — «Doom 3» 
| (который, кстати, мне также 

| подкинули на тест, только год 


если Кармак сказал, что «Doom 
З» будет прошит на 60 fps и это 
| якобы серьезно завязано на 
игровом процессе, то тут при 

| малых разрешениях (800 x 
600, например) игра должна 

| летать и показывать 100-150 
fpS на нормальной машине. 

’ Отличная планировка уров- 
ней, отличная прорисовка тех 


нем нету даже крема» Тут та же | 


назад) — то прогресс налицо. И | 


| такие уж безобидные. Что бу- | 
_ дет дальше — даже страшно 
представить. Говорю вам: пред- | 


среднем современном игровом | 


| ясное дело, есть, но куда уж 


| стров не будет — но появление | 


| то что-то украл, ну не будьте 
| вы столь всеядны, не кидай- 
| тесь на эту дрянь! Представьте 
себе, что кто-то украдет у вас 
ваше грязное белье и будет 

| показывать его с изнанки, 

| на всех углах распевая: «А Ba- 
ся — грязный козел! Вот его 

| белье!» И поздно будет гово- 

| рить о том, почему ты вчера 
вечером не успел принять душ 
и лег спать, не помывшись... 
В общем, все это будет мер- 
зко. Точно так же мерзко, как 
то, что сейчас происходит 

с НЕ2. Подождите до апреля! 

| Игра будет слишком хорошей, 
чтоб уже сейчас портить впе- 

і чатление OT Hee этими скомпи- 
і лированными исходниками. 
Будьте умнее. 


отличное освещение — это 
видно уже сейчас. Монстры 
(как старые знакомые из пер- 
вой части, таки новые) ведут 
себя вполне разумно. Скрипты, 


без них... Тут, пожалуй, обман 
все же налицо: говорили о том, 
что скриптов в поведении мон- 


их однозначно заскриптовано. | 
Зато боты умные, шустрые и не 


стоит нечто просто совершенно 
сумасшедшее! НЕ2 станет хи- 
том. Ну, тут никто особо и не 
сомневался, но все же теперь 
это ясно на все 100%. 

Одна просьба: геймеры! 
Будьте разумны! Если уж кто- | 


Мах Егеетап 


ВЖЕ СЬОГОДНІ НОВОРІЧНІ АКЦІЇ, ЗНИЖКИ, 
РОЗІГРАШІ, ПРИЗИ ТА ПОДАРУНКИ! ВІД DIAWEST | 
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жительная осада 


кабинета главреда, со- 
провождавшаяся от- 

ключением воды, газа, 
(ну и садист | я пошел собирать манатки. 


электричества и. 


ра! Я получил напра- 
вление в Рим! Продол- 


Tribute to Shogun: 


же я!) интернета, закончилась. 


Я выкатился из кабинета с пу- 
тевкой в Римскую Империю. 
Сделав пару контрольных пин- 
ков по телам конкурентов, ва- 
лявшимся по всей редакции, 


В журнале ШПИЛЬ! № 11 самая лучшая статья: 


Это говорю a, 
Фамилия 


Имя 
Контактный телефон 


Total War and Medieval: Total War... 


Итак, возьму только самое 
необходимое: дворники для 


масла и, ко- 
ю картину 


Ах да, еще русско-латинский 
разговорник. Не мешает по- 
тренироваться. 

...Отловив в ближайшей 
пиццерии перепуганного 
римлянина, я задал ему де- 
журный вопрос: «Какус тебеус 
погодус, чувакус?». В ответ 
последовали непереводимые 
перлы их диалекта. Ладнень- 
ко. Закинув макаронника 
в подвал к остальным жертвам 
своих лингвистических опытов, 
покормив попугайчика и оста- 
вив его за старшего, я потулил 
на Броварское шоссе. А оттуда 
уже и до Рима рукой подать. 
Главное — по компасу идти 


и мох на северной стороне = 


гаишников отыскивать. 
И вот, наконец, дорога (со- | 


° критику по поводу повышени 


| нул. Хотя так оно даже красив- 


ше — теперь им можно из-за 
угла колоть и рубить... : 
пришел центурио: 


спрайтов к полигі 
моделям». От радости и сча- | 
стья все долго плакали. В об- 
щем, наши лица стали ровнее 
и красивее, чем у Пугачевой 


| после 666-й подтяжки кожи, — 


и теперь геймеры даже при 
большом приближении смогут 


| насладиться мужественностью 


наших харизм. 
Всплакнули мы и по поводу 
изменений на глобальной кар- 
те. Сквозь слезы счастья мы 
выдавливали из себя востор- 
женные фразы по поводу того, 
что все строительство городо! — 
на «стратегической» карте ото- 
бражается и в «тактическом» 
«реальном» режиме. Драться 
мы будем теперь и на улицах — 
с теми же недовольными, что 
требуют «чипсов и стрип-шоу» 
и высказывают всяческую 


свой дембельс 


60M, из которого самым сме- 
калистым стало понятно, что 
юниты у каждой нации уни- 
кальные (боевые страусы, гу- 
сеничные слоны и злобные по- 
допытные кролики следующе- 
го поколения). 

А то вот еще: недавно в Ле- 
нинской комнате смотрели мы 
всем легионом телевизор. Нет- 
нет, я не ошибся — хоть Лени- 
на тогда еще не было, но ком- 
ната его имени уже существо- 
вала, и стоял в ней телевизор. 
И оттуда Хитромудрый Йода за- 
кинул инфу о том, что над 
озвучкой поработало 400 чело- 
век. Так и представляю, как 
они хором произносят какую-то 
фразу. Звучать должно впечат- 
ляюще. Авангард, ёшкин кот! 

На днях нас вызвали на ус- 
мирение фанатов Спартака 
(имеется в виду гладиатор, а не 
футбольная команда). За про- 
явленные мужество, героизм, 


а также смелые и нетрадицион- | 


ные методы усмирения толпы 
нам выдали бесплатные биле: 


ду. Вот это место! На вход 
дают стакан оливкового ^ é 
и наждачок для гигиенических 

процедур. За отдельную плату 

предоставляется во временное 
пользование резиновая уточка. 
Вот только ее, к COKE 
к ванне цепочкой привязыва- 


силиконовой животинки. 
Взял увольнительную и п 


амого упитанного из градо- 


строителей. ИИ сов- 
сем и, понимаешь (понимаю, 
дружище), уменьшили количе- 
ство зданий и их разнообра- 
зие в игре. Строители, бедня- 
ги, стоически сносили град 
упреков и овощей — и даже 
нервно оправдывались. Да, 
зданий меньше, но каждое из 
них подлежит апгрейду и рас- 
ширению во всех возможных 
измерениях. А еще (только это 
секрет, тссс...) главный худож- 
ник нашей многоуважаемой 
игры по диплому еще и архи- 
тектор. Так что здания будут 
очень реалистичными и краси- 
выми. Тут уж все прозрели, при- | 
нялись целовать архитекторов 
и заботливо стряхивать с них 
все брошенные до этого про- 
дукть питания. Hy еще бы — | 
такую-то благую весть. | 
‚ртографы, увидев такой | 
ад, и себе начали дифи- 


ривать. Вот, ребятушки. Грядут 

новые времена. Даешь, пони- 

маешь, вместо плоской поли- 
тической карты с условными 
| обозначениями, вид реальной 
местности! При передвижении 
войск вы теперь не просто 
шлепаете свои дружины абы- 
куда, а выбираете чисто кон- | 
‚ кретное место, в какое следу- 
ет отправлять легионы. 
Да возрадуются все те, кто 
писал девелоперам письма, 
роме жалоб на положе- 


денег, были еще и нарекания 
на интерфейс. Пинками и зат- 
рещинами треть кнопочек бы- 
ла изгнана с позором. Играть 


теперь стало легче, играть 


стало веселее. Теперь нас 


| с интерфейсом будет связы- 


вать крепкая дружба. За при- 
мером (в отличие от пива) да- 
леко ходить не надо — вот, 
скажем, дипломатия. Упряж- 
кой из трех мышек вы перета- 


скиваете свои предложения 
| в центр окна. Туда же перета- 


скивает свои контрпредложе- 
ния ваш оппонент. И так пока 


не договоритесь. В таком да- 


же папуас разберется за пол- 


| часа — да и то минут 25 из 
| этого времени будет потраче- 


но на объяснение, что такое 


| компьютер. 


По подсчетам местных соци- 


| ологов, количество задейство- 
ванных в битвах солдат иног- 


| Такая цифра, безусловно, дол- 
| жна впечатлить слабонервных 
старушек и граждан с неустой- 


чивой психикой. 
А теперь расскажу вам | 
местных авторитетах. Ми 
Rome: Total War рулит © 
Причем рулит как в самой Рим- 
ской И так и за ее пре- 


едние народы 
т на ввоз в эти 
ок. Без них, — 


аукой, зубы. 


возможности кушать яблоки. 
А еще у Сената можно и день- 
жат отхватить -- за успешное 
выполнение дополнительных 


| миссий и заданий, которые 
| можно получить там же, в Сена- 


те. Вот такие пироги с котятами. 

Решив культурно развиться, 
пошел я в библиотеку ордена 
Римского Знамени имени 
Юлия Цезаря. Из всего разно- 
образия трех книгя выбрал 
«Осаду городов для чайников». 
Ведь все тот же центурион ска- 
зал, что в игре очень хорошо 
будут реализованы осады го- 
родов и поселков городского 
типа с использованием ката- 
пульт, таранов и отравляюще- 
го газа типа «Горох-1». : 

Для любителей групповых 
баталий заботливые разработ- 
чики предусмотрели мульт- 
иплеер на 8 человен 

...Вот и подходиї < es 
срок моей путевки. ужил 
в армии, побывал на оргиях 


(He понравилось), нафоткал 
_ три пленки (на таможне ото- 


брали), сувениров накупил 
(брелки с бюстом Клеопатры 
и прочая чепуха). Пора и честь 
нать. А напоследок хочу за- 


_метить, что всю эту лепоту 


вы увидите уже очень скоро — 
в начале 2004 года. Разработ- 
чики скромно заявляют, 

что эту игру каждый геймер 
просто обязан будет иметь 

на своем винте. 


Небритый Пельмень 


Diawest 


НАШ 
ПАРТНЕРИ: 
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Canon 


west.com 


ГЕНЕРАЛЬНИЙ 
ІНФОРМАЦІЙНИЙ 
ПАРТНЕР; 
ДОМАШНИЙ 


INTERNET (ИГРЫ 


а також на вас чекають: вікті 


дізнатись 
моделей 


про 


орини, 


Нові обрії 
комп'ютерного світу 


Любі друзі! 


В актовому залі вашої школи відбудеться 
інформаційно- демонстраційний урок 
сучасних комп'ютерних технологій. 


Під час перерв та протягом уроку ви зможете 


комп'ютерів 
фотоапаратів, мобільних телефонів, познайоми- 
тись 3 роботою в 


конкурси, призи та пам'ятні подарунки 


останніх 
цифрових 


можливості взаємодії 
ноутбуків, 


Internet, 


Название игрь!: 
Apocalyptica 
Разработчик: 
Extreme FX 
Издатель: Konami 
Жанр: TPS/FPS 
Дата выхода: 
конец 2008 


озрадуйтесь же, братья 
и сестры по геймам, 
ибо несу благую весть 
вам. Пастыри игростро- 
ения из компании «Ко- 
nami» днем и ночью без 
устали трудятся над хитом 
небывалым. И зовется шедевр 
этот дивный Ароса!урёса. 

И вот о подробностях сего тво- 
рения сейчас я и поведаю вам. 


Прежде всего — сюжет. 
События игры будут происхо- 
дить в весьма отдаленном бу- 
дущем, на заре новейшей ис- 
тории человечества. Нет, у вас 
неправильная информация, 
новейшая история — это не 
сейчас, ибо в отдаленном бу- 
дущем произойдет очень зна- 
менательное событие: Арма- 
геддон aka Апокалипсис, или, 
если говорить более простым 
и более человеческим языком — 
Конец света. И планета Земля 


враз перестанет существо- 
вать. Белые, черные, желтые 
и так далее будут распределе- 
ны на грешников и праведни- 
ков. И пойдут одни на небо, 
а другие — во мрак вечный. 
...И тутвы спросите меня: 
«Это что, конец?». И я отвечу: 
«Нет! Это только начало». 
Весь замес в том, что шибко 
умные проповедники слова 
Большого Небесного Босса 
погрузили свою паству в кос- 
мические корабли, свалили 
с третьей планеты Солнечной 
системы — да и наблюдали се- 
бе преспокойненько в иллю- 
минаторы за тем, как колы- 
бель цивилизации человече- 
ской. .. В общем, как этот са- 
мый Апокалипсис наступает. 
А потом исполнились они Духа 
Святого и, ведомые Большим 
Небесным Боссом, отправи- 


лись в нелегкий свой путь 


по Вселенной. И достигли они 


Между ангелом 


местечка райского. И основали 
колонию — Новый Вифлеем. 
Так наступили мир и благо- 
дать... Но ненадолго. 

Дело в том, что не одни толь- 
ко праведники были такими 
умными. Сторонники Рогатого 
Шефа тоже погрузились в 
звездолеты и свалили вслед 
за своими оппонентами. В об- 
щем, опять началась борьба 
Добра и Зла. Но и Большому 
Небесному Боссу, и Рогатому 
Шефу уже было все равно — 
план «А» провалился (никто 
ведь не рассчитывал на то, что 
кое-кому все же удастся смы- 
ться), а плана «Б» у них не бы- 
ло. Поэтому высшие силы 
опять пустили все на самотек. 

И вот у представителей свет- 
лых сил возникла навязчивая 
идея победить Зло. Сказано — 
сделано. Вот и облачились мо- 
нахи в скафандры с генерато- 
рами силовых полей, похвата- 


ли бластеры-шмастеры да ме- 
чи священные — и понеслись 
со Злом бороться. 

Да только демоны и ерети- 
ки — тоже парни не промах.. 
Быстренько правоверные - 

и вся остальная братия из чи- 
сла слуг Небесного Босса об- 
ломилась... Но, опять же, не- 
надолго. Под звуки фанфар 

и бурные, продолжительные 
аплодисменты появляется 
главный герой игры ака Игрок 
и побеждает всю нечисть. 

Так что сюжет еще тот. 
К нему прилагаются: отличная 


ми 


графика и соответствующий 
ей звук. Движок игры поддер- 
живает все новомодные наво- 
роты, но, как заявляют разра- 
ботчики, сильно тормозить 
игра не должна. 

Игровой процесс будет 
представлять собой action, 
слегка разбавленный неслож- 
ными головоломками. В арсе- 
нале у геймера окажется не- 
мало интересного — там будут 
присутствовать высокотехно- 
логичные пушки (даже агрегат, 
который по всем параметрам 
похож на «рельсу» — да-да, 


именно ту, которая railgun), а 
также магия (или как это на- 
зывается у сторонников Боль- 
шого Небесного Босса) и хо- 
лодное оружие на выбор. Ta- 
ким образом, «Apocalyptica» 
будет сочетать элементы как 
стандартных шутеров, так и ру- 
билова-мочилова (тут сразуже 
на ум приходит «F.A.K.K. 2»). 
При кастовании заклинаний 
будет расходоваться Мана Не- 
бесная, которой преподобное 
командование будет запра- 
влять игроков до начала каж- 
дой миссии. Кроме того, перед 


готовился к выходу в № 1.0 журнала 


® Магалич А. А. (Киев) 
® Лисица Михаил (Киев) 
e Николаев С. С. (Киев) 
г ГПоповЕвгений | 


(Киев) 


(Вьшгород) | 
» Иванов А. Й. (Киев) | 
® Меринов И.В. | — 
_ (Винница) | 


_ Иногородние уже получи 
очтой (вот удивлялись, 
влян просим (посыпая пр 
_ прийти в редакцию до 1 дек 
_ что им причитается. : 
- Поздравляем также тех, кто пр 


фразу целиком: 


Да, именно так она и звучит! 


_ внимательные читатели: 

’® Кравец Сергей 

° Владимирович (Киев) 
¢ Орел Дмитрий 

’® Николаевич (Киев) 

°® Савченко Андрей 

° Анатольевич (Киев) 

‚ ® Сербин аа 
Александрович (Киев) 
® Сорокопуд Егор 

° Александрович (Киев) 


® Баевский Алексей 


Однако справедливость, как всегда, все же вос- 
торжествовала — список был отбит и 
ся СЕГОДНЯ: . 
® Матузенко 


ЦЕНИ ШПИЛЬ! — ИСТОЧНИКТВОЙХ OBONbE її 


Кого поздравляем? Хм! Да вот они, эти | 


® Борисенко Павел 
Борисович (Бориспож 
e Штепа Сергей Сергее 
Запоро: 
е Михайлюк Тарас (Льв 
e Мастеров Владислав 
Георгиевич (Одесса) 
е Чижов Дмитрий 
Сергеевич 
(Севастополь) 


_ Поощрительный приз — тетрадь «ШПИЛЬЬ — пол 

ихайлович (Симферополь) 

| е Польщенко Андрей Евгеньевич (Цюрупинск) 

_ Мы не могли не заметить их неиссякаемого жела! 
‘выиграть. Такая энергия должна поощряться! 

° Киевляне! Забирайте свои призы до 1 декабря! 

_ Остальные, как всегда, — проверяйте почтовые ящик 


Ужастики по-Шпилевски! 


В прошлом месяце наблюдалось нашествие на редакцию журнала 
всяческой нечисти. Доблестный редакторы героически сражались, 
но отбиваться таки не успевали — и злобные гоблины в последний 
момент все-таки вырвали из окровавленных редакторских рук список 
победителей финального тура акции «Сначала было слово», который 


"ШПИЛЬ!"... 
публикует- 


» Ковальчук Ю. В. 


(Белая Церковь). 


итал всю 


жБе 


каждой миссией будет прово- 
диться брифинг, на котором 
в сжатом виде будут втолковы- 
вать, где что и как нужно сде- 
лать. А иначе — прах вашему 
миру... нет, не то... значит, 
весь ваш мир прахом... и это 
не TO... а, вот, наконец-то 
вспомнил — мир вашему 
праху (что поделаешь — рели- 
гиозное мракобесие не входит 
в число моих достоинств). 

Противостоять команде бла- 
гочестивых потрошителей бу- 
дут Рыцари Смерти, призраки, 
демоны, роботы-убийцы, вам- 
пиры и прочие тихие овечки с 
огромными голубыми глазами, 
На бойню... э-э-э... то есть на 
бой со Злом герой отправится 
не один, а в составе элитного 
монашеско-паладинского по- 
дразделения по борьбе с орга- 
низованным атеизмом. 

Скорее всего, будет и ме- 
неджмент для НПС — хотя для 
каждой миссии может быть и 
отдельный заранее предопре- 
деленный набор помощнич- 
ков. 

К сожалению, мультиплеера 
в игре сей дивной не будет, 


ибо, кроме благословенного 
РС, выйдет она еще и на бого- 
противном мастдайном Xbox'e. 
Правда, разработчики обеща- 
ют сделать соорегаїіуе-режим, 


то есть совместное прохожде- 
ние одиночной кампании при 
помощи Глобальной Сети Ин- 
тернет (ну вот, наконец-то я 
ввернул эту стильную фразу). 


Итак, дорогие мои братья и се- 
стры по геймам, никому не дано 
знать, что день грядущий нам го- 
товит — иужтем более никому 
не дано предугадать, когда, где 
и как злобные темные силы за- 
туманят программерский рассу- 
док или же искривят прямые ру- 
ки девелоперские... 

Остается только ждать и ве- 
рить. Верить в то; что ожида- 
ния не напрасны. 


Р. S.: в связи со всем выше- 
изложенным, редакция прио- 
бретет индульгенции любой 
эмиссии оптом и в розницу. 
Форма оплаты — любая. Отпу- 
щение грехов не предлагать. 
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TO PLAY OR NOT TO PLAY 


Наконец-то владельцы 
ПК дождались скейт- 
праздника. Мы получи- 
ли то, чего давно уже 
ждали. Мы получили 
игру, которая не нужда- 

ется в представлении, 

а если говорить проще, 

то мы получили Tony Hawk's 

Pro Skater 4. 

Давненько уже мои глаза 
напрягали расположенные в 
инете садистские месаги типа 
того, что «Tony Hawk's Pro Ska- 
ter 4 выйдет эксклюзивно на 
консоли» — но нас (геймеров) 
не проведешь, эту песню мы 
слышали уже неоднократно, 
так что не сомневались в том, 
что вопрос выхода ТНР$ 4 на 
ПК рано или поздно решился 
бы. Как видим — решился он 
действительно «поздно», но 
лучше поздно, чем никогда... 


Мужчина, эт 
колеса не глотают! 


С детства еще меня привле- 
кала доска с четырьмя колеси- 
ками — как-то я даже попро- 
бовал на ней прокатиться... И 
когда после головокружитель- 
ного кульбита приземлился на 
асфальт, то долго еще тупо 
втыкал в ту самую «доску», ко- 
торая лежала метрах эдак в 
семи от места исполнения 
моего трюка. 

Хотя играть в игры серии 
ТНР$ — это вам не коней 
с [вырезано цензурой] лепить. 
В принципе, играть может 
каждый, а вот сделать что-то, 
от чего глаза через уши выле- 
зут, — это под силу только са- 
мым выносливым. Что же труд- 
нее: кататься в реале или 
играть в ТНР$? Сразу же про- 
шу не обижаться, я ведь толь- 
ко сравниваю... А в общем, су- 
дите сами: клава — это почти 


ЕСТЬ НАЛИЧНЫЕ: $22750 
НАЖМИТЕ ГО ДЛЯ ЗКИПИРОВКИ 


РЕСТАРТЫ 
КОМ. ФЛАГИБАЗЫ 3b 
РАЗМ. ПУСТОТ 


940 Xt 
35} ОХВАТ 


пиві 
EBT АНДРЕА 


та же «доска», вот только ко- 
лес наней нет (но зато 
и на доске — ни одной клави- 
ший). Ладно, на тему досок | 
можно долго рассуждать и су- 
дить (и даже выиграть — 
при наличии хорошего адвока- 
та и, конечно же, хороших де- 
Her)... но, как ни крути, а ре- 
альные синяки, шрамы и пере- 
ломы ничто не заменит. 
Впрочем, не стоит думать, 
что, катаясь с помощью ком- 
пакта THPS 4 и не становясь 
на доску, вы можете не беспо- 
коиться о своем здоровье... 
Наоборот! Если после очеред- 
ной попытки сделать «супер- 
трик» компакт THPS 4 не пре- 
вратится в тарелку «Фрисби», 


‘клава не будет гордо торчать 


из обломков монитора, а ваш 
труп (после попытки поймать 
собственноручно запущенную 
«тарелку фрисби») не окажется 
на земле у вашей же пятиз- 
тажки -- значит, THPS 4 соз- 
дан для вас. Или вы созданы 
для ТНР5 4. 

Что ж, я долго думал: крити- 
ковать или хвалить... Хвалить 
или критиковать... Предпосы- 
лки были и для первого и для 


второго варианта, но оконча- 
тельно я пока не решил... 

Причиной для критики могли 
служить глюки. Но ведь, с дру- 
гой стороны, все мы знаем: 
игра без глюков — это не 
игра. Игра без глюков — что 
геймер без ПК. Игра без глю- 
ков — деньги на ветер, или 
что-то в этом роде. (Статья 
с ненужными сравнениями — 
автор без работы® — прим. 
главвреда.) Я хотел кинуть 
еще несколько сравнений, 
но после того, как Макс убрал. 
смайлик, я убрал сравнение — 
компромисс 

Давненько уже мою голову 
прострелила одна мысль: на- 
верное, большинство разра- 
ботчиков — просто помешан- 
ные фаны привидений.... 
Другого объяснения тому фак- 
Ty, что модели в играх с легко- 
стью могут проникать в стены, 
я не нахожу... Ребята из Азруг 
тоже, видать, относятся к чи- 
слу вышеупемянутых фанов. 
Этот вывод смутно нарисовал- 
ся у меня в мозгу после того, 
как перед моим взглядом 
предстала прелестнейшая кар- 
тина... я стал свидетелем того, 


как физическая модель без 
особых проблем погрузилась 
в стенку. И это было еще не 
все! Через несколько минут 

я имел счастье лицезреть еще 
один фокус из серии трюков 
Копперфильда: после падения 
скейтбордиста первая часть 
этого слова (для тугодумов по- 
ясняю: «скейт») испарилась в 
воздухе. Потом она, конечно, 
вернулась к своему хозяину 
(хеппи-энд!), но глюк, тем не 
менее, остается глюком. 

Я еще много чего видел — 
но это тема уже совсем для 
другой статьи. Но, как уже бы- 
ло сказано мною выше: «Игра 
без...» — это (как подметил 
Макс) «...автор 6e3...». Короче, 
пойду-ка я дальше, пока не по- 
терял место в редакции... 

Наверное, вам уже ясно, что 
критиковать игру за глюки, ко- 
торые имеют место быть почти 
в каждой второй гейме, я не 
буду. Зачем вообще о них на- 
писал, тоже не знаю — ноте- 
перь и вы будете знать, что 
большинство разработчиков 
помешань Ha привидениях... 

THPS — зто мир, в котором 
все проблемь решаются с по- 
мощью четьрехколесного де- 
ревянного друга. В THPS 4 
остались и прежние режимы 
(карьера, сетевая игра и оди- 
ночный заезд), но появились и 
новые — 2 игрока (за одним 
ПК) и фристайл. А сейчас пару 
слов о каждом... 

В «Карьере» вам предстоит 
пройти девять уровней: кол- 
ледж, Сан-Франциско, Алька- 
Tpac, парк развлечений, 
верфь, Лондон, зоопарк, кар- 
навал и Чикаго. Накаждом из 
уровней игроку будет предло- 
жен набор заданий — причем 
не всегда со здоровой задум- 
кой. Сами подумайте: вот ката- 
юсь я на своем скейте во дво- 
ре колледжа, делаю разные 
трюки, общаюсь с народом — 
и вдруг, ни с того ни с сего, 
подходит какой-то выпивший 
тип и излагает текст на манер 
следующего: «А-а-а! Розовые 
слоники! Они повсюду! Помоги 


- з PLAY OR NOT TO PLAY 
> _ о [ee 


NIPER 

83x @eeese 

ЗАВИСАН @@@eSeeee 
оливввввевов 
СКО. овввевеве 
ВРААФЗОВОЕВЯО 


от них избавиться! А-а-а! Розо- 
вые слоники!»... 

Нет, я все понимаю... 
ну, встретил старых друзей... 
ну, выпил... ну, еще выпил... — 
но с какого чуда я должен из- 
бавлять этого типа от его га- 
люнов?! Конечно, есть в игре 
и нормальные задания, но 
описанное мною — это просто 
вершина фантазии разработ- 
чиков. Да, чуть не забыл — 
теперь вам не надо будет ре- 
стартиться каждые две минуты. 

В ТНР5 4 вы сможете выпол- 
нять все задания по очереди — 
просто подходите к типу со стре- 
лочкой над головой, нажимаете 
клавищу и получаете задание. 
За каждое удачно выполненное 
получаете $250 условной зеле- 
ни (которая тоже раскидана 
рендомом на каждой мапе — 
купюрами по $100). Нуа наза- 


’работанные деньги можно ку- 


пить деки, уровни, скейтборди- 
CTOB, одежду, читы и фильмы. 
Кстати о фильмах: обязательно 
посмотрите мувку с лагами — и 
желание стать скейтбордистом 
испарится в момент... 

Режим одиночной игры Cy- 
ществует для установления ре- 


`корда за 2 минуты. А в режиме 


«Фристайл» вы можете просто 
покататься в свое удоволь- 
ствие, без какого-либо ограни- 
чения времени. 

Приятным является появле- 
ния режима двух игроков, 

в котором вы можете посостя- 
заться с другом, находясь при 
этом за одним и тем же ПК. 
Ведь что может быть лучше, 
чем удар в плечо — от друга, 
который в последние секунды 
набрал больше очков и выр- 
вал столь важную для него 
победу? Конечно же, только 
удар в... Ой! Конечно же, по- 
жатие руки. 

Не менее важным, чем 
предыдущий, является режим 
сетевой игры. Но тут как всег- 
да — локалка и инет. 

Кроме того, в игре остался ре- 
жим создания тренировочного 
парка, который вообще не пре- 
терпел никаких изменений, раз- 
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вечто HOBbIe декорации появи- 
лись. С помощью зтого доволь- 
но-таки нехитрого редактора вы 
сможете создать идеальный для 
тренировок парк (по крайней 
мере, свой я уже создал). 

Не последнее место в про- 
изведении под названием 
ТНР$ 4 занимает графика. 

А уж по сравнению с предыду- 
щими частями, так это вооб- 
ще графический шедевр! 
Значительно возросло число 
полигонов, выделенных 

на скейтбордиста, 

и улучшились остальные 
видеопрелести. Даже кровь 
стала не просто массой крас- 
ных пикселей, а действитель- 
но чем-то, напоминающим 
«рыжую». Да и вообще графи- 
ческий движок оставляет 
только хорошие впечатления. 

Что касается физики, 
то в ней тоже никаких гвоз- 
дей не видать — все исполне- 
но в лучших традициях скей- 
бординга. Каждый трюк 
выглядит настолько реально, 
что просто глаза к монитору 
прилипают... 


БАЛАНСИРОВКА @@@ 2822208 


Что ж, подводя итоги, стоит 
отметить, что у игры больше 
плюсов, чем горизонтальных 
nonocoK©. Кроме того, He сто- 
ит забывать, что игра не жрет 
много времени: стоит только 
освоить несколько кнопок 
(а точнее — 12), рассчитать 
длительность их нажатия, по- 
рыв ветра, силу притяжения, 
скорость, угол трика — и по- 
сле этого незамедлительно 
можно оценивать качество 
крови, о которой я уже успел 
упомянуть. 

'А если серьезно, то после 
игры, как и после ее движка, 
и вправду остаются только хо- 
рошие впечатления; а также 
тарелка «фрисби», разбитый 
ПКи один труп под домом 
(ну не могу я серьезно!). 

Короче, не теряйте времени 
и бегите за тарелкой «фрисби» 
с надписью «Tony Hawk's Pro 
Skater 4». Или же переворачи- 
вайте страницу. 


Полищук Виталий ака 
Blind_Sniper_Bosce_He_Skater 
/blind_sniper@mail.ru/ 


ARTMASTER пропонує: 


Сервер середнього рівня "Heo-2002' представляє собою програмний продукт, що 
дозволяє створювати надійні розподілені "Бізнес-2-Бізнес" та "Бізнес-2-К мент! 
системи. Його основним завданням є поєднання міцності та надійності звичайних 
настільних систем з новими технологічними рішеннями, що дозволяє створювати 


розподілені інформаційні системи. 


Основними можливостями "Нео-2002/ є: 


= вибір будь-якої мережевої конфігурації; 
г робота з лініями з низькою пропускною здатністю; 


© модульна архітектура; 


мг шифрування вхідного та вихідного трафіку; 


м“ Журналювання роботи; 


«г підтримка різноманітних клієнтських платформ Ta ін. 
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= вание: X-Plane ув 
Hp: Flight Sir 


га 


гается Б 
История виртуальн 
тирования началась вместе 
с развитием настольньх ПК, 
а в числе плодов сей зволю- 
ции — такие гранды жанра 
как «Microsoft Flight Simula- 
tor» (MSF) u «Flight Unlimited», 
на которые и равняются все 


или кампании и у. 
рекорды. Все, что здесь може! 
потребоваться, сводится к вла- 
дению джоем не хуже Thrustma- 
5їега и He абы-каким знаниям 
основ азродинамики и пилоти- 


причем информ 
обновляется каждые полч 
Всё из того же интернета воз- 


начиная 


BOCTb по отношению к качеству | 


графики возра 
в геометричес 


лась і 
кой-нибудь Voodoo 98-го года 
выпуска. Создается впечатле- 
ние, что разработчики живут 
где-нибудь в окрестностях аэро- 
дрома и понятия не имеют о 
том, что всевозможные стро- 
ения присутствуют не только 

в аэропортах, но еще и в горо- 
дах; а среди инженерных соору- 
жений имеются не только 
радиолокационные станции, 

HO еще и мосты, фабрики и за- 


| ставляющ 


личные режимы й 
полета, автопилота, атакже 
многие другие параметры. 
Чем можно заниматься, ког- 
да выполняешь длительный по- 
лет в реальном времени часа 
эдак на три? Так вот, фанатов 
самолюбования придется нем- 
ного огорчить, потому как раз- 
нообразие внешних видов 


ум а$ о, 


tel! 


A 
. Ро. 


Разработчик Rebellion 
Издатель: Vivendi 
Жанр: FPS 


истемные ев, РАИ- 800, 512 Mb, 64 Video 


али решение о порти- 
ровании на РС третье- 
сортного приставочного 
FPS Judge Dredd vs. Judge 

Death, но только явно He голо- 

вой. А всякие борзописцы, 

_ завидев логотипы уже упомя- 
нутой Vivendi и Sierra, сразу же 
взялись распевать хвалебные 

есенки о графике, сюжете = 
Hy и все такое. 

° Не стоит верить сему, что 
говорят. «Доверя 
ряйь - 


ь стилизацию «под о 


микс» пров: 
тельным треском. Ведь скле- 


народная мудрость, — 


ась с оглуши- 


пать красивую высокополи- 
гональную модель может да- 
же самый неопытный дизай- 
нер, а вот создать модель, 
которая и смотреться «на 


| ура» будет, и системные ре- 


сурсы сильно жрать не ста- 
о далеко не у каждо- 

го получается. 

азумеется, некомпете 
ность художников кое-как 
скирована, но, как гла 
шилав 
мешке не утаишь. Достаточн 
взглянуть Ha головы п 1 


: HOE или о прохожих 


С качеством видимых а экране 


эффектов. Ну и так далее. 


деть такие приколы можно 
только на приставках. Итак, 
на уровне идет дождь и везде 
разбросаны газеты. Если тол- 
у из них — она за- 


скользит, словно это ине бу- _ 
овсе, а кусок фанеры. —- 


Но это еще ничего — а вот 
если такая газетка лежит 

на ящике... Расстреляв «тару», 
получаем возможность наблю- 


дать весьма занятное зрели- 


сеть в. воздухе©. Или вот еще 
хма из той же оперы: при 


аресте преступники выбрасы- 


ют оружие — и хорошо, 


если, к примеру, дробовик про- 
сто зависнет в воздухе, а то 


ведь saline! TO может: застрять. 


и в башке глюкавого-крими- 
нального злемента. 
О сюжетея, пожалуй, вооб- 
ще помолчу (исключительно 
из соображений высокой нрав- 
ственности) -- такчто перей- 
дем сразу к игровому процессу 
и всему, что с ним связано. 
В Mega-city One постоянно что- 


TO где-то как-то происходит и все 


кругом суют свои носы. И судья 
Dredd — в первую очередь. Так 
вот игра, в основном, протекает 
примерно по такой схеме: узрев 
кучку противников, Dredd корчит 
страшную рожу (морда чемода- 
ном, челюсть кирпичом), после 


2 


‘ual 


чего рожает «гениальную» фразу 
на манер «Ша, медузы, море ря- 
домі» или «Стоять, бояЦЦа»». 
И лишь после такого лирическо- 
го вступления криминальные 
элементы вытаскивают пушки, 
и начинается... Да, правильно, 
начинается еще одно безобра- 
зие — только уже в стиле экшен. 
Почему «безобразие»? Да все 
потому, что даже пострелять нор- 
мально не дадут — замочив од- 
ного или двух негодяев, смело 
можно расслабляться, поскольку 
остальные бандиты попросту 
бросают оружие и сдаются 
на милость правосудия. A даль- 
ше что — дальше рутина: зачи- 
тать права, надеть наручники... 
Кстати, об оружии. Если 
до этого было все же не смеш- 
но, то сейчас Мо посм 
тесь. Итак, берем в руки 


мый обычный пистолет, нахо- р 


дим не очень крутого врага 
и делаем один-два хедшота. 
Жде , Пока поутихнет фонтан о 
какой-то странной жидкости 
малинового цвета, щедро 


струящейвриз убитого тела, 


после чего идем смотреть на 
свежепристреленного фрага. 
Ну как? Не кажется, что у это- 
го фрага чего-то не хватает? 
Ага, не хватает, и всего-то ни- 
чего — просто головы, причем 
вместе с шеей®. Круто? Круто! 
Справедливости ради стоит за- 
метить, что все же иногда все 
остается на своих местах. 

А теперь — дубль два. Берем 
пистолети начинаем стрелять по 
ногам. Нуи кто там ворчал: «Лю- 
ди не летают, люди не летают»? 
Еще как летают — и, в OCHOB- 
ном, в направлении, строго пер- 
пендикулярном тому, откуда 


7 стреляли. В процессе полета 


несчастные враги вертятся волч- 
ком — икмоменту приземления 
нога, в которую стреляли, успе- 
вает пару раз обернуться вокруг 
щеи: Описать этот цирк очень 
даж непросто, так что все это 
ие лучше самим это 
один раз увидеть, чем... 
Впрочем, не все так плохо, 


‚ кое-что в игре мне даже пон- 


равилось. Прежде всего, 3a- 


гдники. (Да-а, мрачные небо- 


скребь, между которыми ле- 
тают всевозможные транс- 
портные средства и ездят мо- 
норельсовые поезда, — все 
это послужило отличными де- 
корациями для чего-то более 
пристойного, чем кривая иг- 
рушка о похождениях судьи 
Derdd'a.) A еще мне понрави- 
лось мочить голоту. Выглядит 
это примерно так: заворачи- 
ваем за угол — а там толпа 
наслушавшихся рэпа нехватов 
малюет граффити. По законам 
Mega-city One рисовать на сте- 
нах — преступление, а слу- 
шать рэп — еще большее пре- 
ступление. Так что троим — 
сразу отрезаем головы из пи- 
столетай, остальных — сажа- 
ем. Пожизненно. Круто, вот 

в натуре бы так. 

Все комиксы про судью 
Derdd'a можно элементарно 
пересказать одним предложе- 
нием: «Море крови и куча ко- 
стей с ошметками мяса». Так 
что прошу прощения за все 
«отрезать», «пристрелить» — 

и все такое. Да, про малино- 
вую кровья, кажется, говорил. 


АЦТОЙ 


Даже тут разработчики плю- 
хнулись лицом в грязь — Ta- 
кое количество гемоглобина 
присутствовало только еще 
в одной игре, хорошо знако- 
мой геймерам со стажем 
(игра, кстати, так и назьва- 
лась — «Blood», и бьло в ней 
все, чего так не хватает боль- 
шинству современных FPS). 
Да, если кто-то, невзирая 
на все мои предостережения, 
решит все же поиграть в этот 
ацтой, то мой вам совет: отклю- 
чите в настройках жестокость. 
Фишка в том, что потоки мали- 
нового сиропа не будут закры- 
вать вид, что позволит вовремя 
замечать новых врагов и пре- 
вращать их в новых фрагов®. 
...В процессе uninstall'a 
игры почему-то вспомнился 
слоган трехлетней давности 
из рекламы первой Sony PS — 
и вспомнился не просто, а ср: : 
зу переделанный на новь 
лад: «Не стоит ПЕРЕОЦЕН 
ВАТЬ PlayStation»©. 
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_ ТОРІАУОВМОТ TO PLAY | сви 


Название: Lord of the Rings: Return of the King 
Разработчик: Hypnos Entertainment 
Издатель: Electronic Arts 


Жанр: arcade/action 


Системные требования: 
P-3-1200, 256 Мб Ram, 64 M6 3D Video 
Платформа: PC, PS2, Xbox, GameCube 


Время: 1998 год. 
Место: скромная обитель 
Злобной Испины. 
Действующие лица: Lich 
и камрады. Все как на под- 
бор — молодые, веселые, кра- 
сивые и довольные жизнью. 
Настрой: оптимистический. 
Вечеринка в самом разгаре. 


Камрад № 1: Так в чем заклю- 
чается истинная многозадач- 
ность Windows 98? 

Камрад № 2: Аты как будто 
не знаешь. Win 98 глючит 
и работает одновременно®. 

Кто-то из толпы: И все же, гос- 
пода, нам несказанно повезло 
жить и играть именно в это вре- 
мя — на рубеже двух тысячеле- 
тий, когда новые открытия 
в сфере высоких технологий 
следуют одно за другим... 


А игры — это вообще отдельная 
песня. Нет, это, скорее, ода: 
«StarCraft», «Fallout», «Baldur's 
Gate» — про «Quake» я вообще 
молчу. Куда ни плюнь — везде 
новизна и оригинальность. 
И, что самое важное, с систем- 
ными требованиями все в по- 
рядке. А что будет дальше? Ведь 
и сейчас уже сколько всего хо- 
рошего делается! Да, скучать 
нам не придется. 

Камрад № 2: И все же среди 
иков, как говорится, 


Ндейцев» с кривыми 
руками и. б MO3roBbIMU 
извилинами. 

Камрад № 1: Да, в каждом 
стаде есть своя паршивая овца. 
Впрочем, такую паршивую овцу 
запросто могут заменить нес- 
колько баранов. 

The Lich (в те времена еще 
молодой и красивый, а также 
мягкий, пушистый и, что самое 
невероятное, — добрый): Рано 
или поздно, но свежие идеи у 
них закончатся. И тогда начнет- 
ся полный беспредел. Помяните 
мое слово — будет вам и по Тол- 


киеновскому «Властелину Ко- 
лец» веселая одноклеточная 
аркада с комбосами. 

Кто-то из толпы: Эй, полегче, 
приятель, не будь таким пессими- 
стом! Все будет хорошо — до та- 
кого они никогда не докатятся! 

The Lich: Ню-ню, пожуем — 
увидимО. 

ж ж ж 

Время: 2003 год (кто не по- 
нял -- прошло 5 (пять) лет). 

Место действия и действую- 
щие лица: Te же (все уже до- 
вольно неслабо побиты 
жизнью: кто-то постарел, кто-то 
просто повзрослел-а пару бедо- 
лаг умудрилось даже жениться. 
Былой оптимизм улетучился 
давным-давно). 


Кто-то из толпы: А почему при 
установке большего объема 
оперативной памяти (128-256- 
512 Мб), увеличивается время 
загрузки Windows 2000? Она 
что, всю ее тестирует? 

Камрад № 2: Нет. Тащится®. 

Камрад № 1: Да хватит уже 
о работе. Вот лучше скажите: мо- 


ОЦЕНКА: 8 
Графика: = 
Геймплей: 5 
Управление: 5) 
SByk: 10 


жет, игры какие прикольные по- 
явились? Ну если не поиграть, так 
хоть над глюками посмеяться. 

Злобная Нспина: Значит, 
опять о работе говорить будем? 

Камрад № 1: Да не выделы- 
вайся, давай, колись, чего там 
новенького вышло. 

Злобная Lichuna: Ну, все как 
всегда — хорошие, культовые 
игры сейчас делать не принято. 
Не модно. А насчет новинок — 
попала недавно в мои цепкие 
когтистые руки одна игрулина. 
«Lord of the Rings: Return of the 
King» называется... Веселая та- 
кая одноклеточная аркада 
с комбосами и элементами 
экшена и адвенчуры. 

Кто-то из толпы: А кто-то ког- 
да-то что-то такое уже говорил. 
Неужели накаркал? 

Камрад № 1: Ша! Не трын- 
деть была команда! Ты, Lich, 
скажи мне как геймер — гей- 
меру с многолетним стажем, 
каково твое общее впечатле- 
ние от игры? 

Злобная Lichuna: <Censored>! 
<Explicit content>! Auton! 


м «i 


ay 


Камрад № 1: А можно попо- 
дробнее? 

Злобная LichuHa: Движок, ко- 
нечно неплохой, даи доработа- 
ли его со времен предыдущей 
части игры, в которую я, к сча- 
стью, не имел ни возможности 
ни желания поиграть. Так что 
выглядит все довольно неплохо 
— но ведь не все то золото, что 
блестит, не так ли? Да, орки и 
гопники© выглядят ничуть не ху- 
же, чем в фильме. А вот дядя 
Гендальф со товарищи получи- 
лись не совсем фотогеничными. 
В общем и целом, графика до- 
вольно неплохая — хотя, в 
принципе, кое-что могли бы сде- 
лать и получше. На моем Cele- 
гоп 1,1 ГГц / 256 Мб Отт / 
‘orce 2MX400 32 Мб игра 
; и шла, но довольно часто 
как-то нервно подергивалась. 
Железо старое и уже не тянет 
DirectX 9 сего наворотами. 

Но.графика, конечно, ничего, 
так что молодежь будет играть 
да нахваливать. Круче тут толь- 
ко ролики и озвучка. Понятное 
дело, что озвучивали игру те же 
актеры, что и фильм. И этим все 
сказано. 

Камрад № 2: Ты вот все гово- 


а где же обещанный «ацтой» 
и <Censored>? 
Злобная LichuHa: Как всег- 

даи больше всего достает 
в «Return of the King» камера. 
Повороты, извороты и мельте- 
шение способны сбить с толку 
даже самого отьявленного ар- 
кадника. Глаза устают очень 
быстро, и желание играть 
дальше пропадает полностью. 
Да и управление, как мне 

аа лось, тоже не совсем 
і, наконец, соб- 
рим плей. Особо 
тему распространяться 
у, поскольку все фишки, 
г так красочно описы- 
вали разработчики, до этого 
уже были использованы, как 
минимум, в паре десятков игр 
— так что ничего принципи- 
ально нового и оригинального 
в «Return of the King» нет. А от- 
сутствие новизны, как вы зна- 
ете, порождает сначала скуку, 
а затем апатию, плавно пере- 
ходящую в антипатию. А это, 
ясен-красен, не есть хорошо. 
Миссии то ли полностью пов- 
торяют сцены из фильма, 
то ли, наоборот, дополняют 
его. Во всяком случае, судить 


ae PLAY OR NOT TO PLAY 


посмотрим фильм, тогда мож- 
но будет сказать наверняка. 

Иеще одна якобы крутая 
фишка игры — наличие секрет- 
ных уровней и персонажей. 
Спрятанные герои представле- 
ны в широком ассортименте 
что-то около четырех штук, а по 
поводу количества бонус-уров- 
нейя, как и многие другие, на- 
хожусь в полнейшем неведе- 
нии, поскольку ничего этого 
не нашел. А не нашел я потому, 
что и не искал. 

Камрад № 1: Сижуя вот, слу- 
шаю... и уж очень мне все это 
чего-то напоминает... 

Злобная Lichuna: И сейчас 
я тебе скажу что именно. Точно 
так же некто Джордж Лукас ра- 
скручивал и подкручивал свои 
«Звездные войны», попутно за- 
рабатывая себе на жизнь мил- 
лионы зеленых американских 
денег. 

Камрад № 1: Точно. Тотже 
подход, один к одному. 

Злобная LichuHa: Сейчас жад- 
ные дяди добрались до Толкие- 
на — ачто дальше будет? Воз- 
можно, скоро игры будут делать 
по мотивам рекламных роликов 
или ток-шоу... Помяните мое 
слово. 


Re 


Кто-то из толпы: Да-а, нет ни- 
чего невозможного под Луно- 
юб©. Вот после «Властелина ко- 
лец», может, и за «Гамлета» 
возьмутся. .. Ураганный, навер- 
ное, получится EPS. A «Unreal 4» 
будет признан лучшим автоси- 
мулятором 2012 года. 


...Вечер потихоньку превра 
щается в ночь, а разговоры 
старых друзей обо всем 
на свете всё продолжаются 
и продолжаются. Так было, 
так есть и так будет — потому 
что никакие виртуальные 
или реальные геополитиче- 
ские и социально-экономиче- 
ские заварухи и неурядицы 
не смогут разрушить настоя- 
щую дружбу и уверенность 
в собственных силах. 

Занавес. 


Алексей 'ТНе Мсп'Лещук 
и камрады 


ришь «круто» и «неплохо» — 


об этом еще рано — вот 


СПРАВЖНІЙ ТИТЕРНЕТ 
ВІДТЕПЕР У 2 РАЗИ БІЛЬШЕ! 


ВСЕ ПРО НОВУ 


ПОСЛУГУ 
за тел 238 89 89 
www.iptelecom.ua 
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Издатель: Microsoft 


Разработчик: Bungie/Gearbox 
Мультиплеер: до 16 игроков 

Сайт игры: www.microsoft.com/games/halo 
Минимальные системные требования: 
33; 128 Мб ОЗУ, ЗО-карта 32 Мб 


LOAD GAME 


Halo - 00:00:32 | 
Halo - 00:00:32 
Truth - 00:02:24 
Truth >00;01:35 


tS The Truth and 
Truth 7 00:01:08 


Reconciliation 


| 
Truth - 09:00:29 | 13:05:17 
Cartographer - 00:02:19 | 8/10/2003 
Cartographer - 00:01:36 | 
Cartographer - 00:00:38 | © 
ee) 


TE ( ок 


2000 году компания 
Bungie просто-таки 
потрясла мировую обще- 
ственность, продемон- 
стрировав на ЕЗ свою 
игру Halo. Гигантские 
трехмерные пейзажи, «окру- 
гленные» полигоны, потрясаю- 
щая воображение физическая 
модель... Что это? «Это револю- 
ционная игра для РС, которая 
сможет перевернуть ваши пред- 
ставления о жанре action!» — 
улыбаясь, отвечали разработчи- 
ки. Но вскоре после этого стало 
известно, что хищная Microsoft 
заковала Bungie в кандалы 
и заставила производить Halo 
исключительно для ХБох. 
И, заметим, не прогадала: 
игра продала больше экземпля- 
ров этой приставки, чем какой- 
либо другой программный про- 


дукт за всю историю существо- 
вания Xbox. 

Итак, не прошло и нескольких 
лет, как Halo возвращается 
домой. 

Специальная информация 
для тех, кто прожил последние 
несколько лет в зловонной 
пещере за Полярным кругом: 
«Halo» — это умопомрачитель- 
ный 3D shooter, события или 
стрельба в котором происходят 
исключительно в фантастиче- 
ском мире. В фантастичности 


можно не сомневаться — 


ведь компания Bongie Software | 


всегда отличалась тем, что уд 
ляла сюжетам своих проектов. 
огромное внимание (отлича- 
лась, разумеется, в лучшую 
сторону). Чудесным примером 
может послужить игра «Oni», 
выход которой стал настоящим 
событием в мире электронных 
развлечений для маньяков- 
убийц всех калибров и степеней 
серийности. 


и исключительности последнего 


‘классического для всех тех, кто 


Software тоже He разочарует. 
Разумеется, ничего хорошег 
доброго, вечного, светлого и 


может назвать себя жителями 
планета Земля хотя бы в тече- 
ние последующих 13 минут, 

в «Halo» не предвидится. Конеч- _ 
но же, злобные инопланетяне, 
вторгшиеся в наши родные ва- 
куумные просторы, порвали 
человечество и ых 


людей на британские флаги. 


В этой мясорубке, фарш 
из которой восстановлению 
не подлежал, уцелел лишь 


искусственным разумом. 

И, несмотря на то что никакой 

искусственный интеллект 
не сравнится с естественной 
глупостью, именно ему пред- 
стоит посадить посл x 
потомков Венечки зева 
на таинственную кольцеоб- 
разную планету, происхожде- 
ние которой крайне важно 
для сюжета. 

Вам же предстоит перевопло- 
титься в генетически модифици- 
рованного солдата по имени 
Master Chief и сыграть роль неу- 
ловимого мстителя, доказываю- 

щего нерадивым пришельцам, 
что земляне, хоть и разбиты, 
но не сломлены. 


Впрочем, помимо столь ори- 
гинального сюжета, «Halo» раду- 
ет игрока захватывающим игро- 
вым процессом — как в сольном 
исполнении, таки в режиме 
многопользовательской игры. 
Но обо всем по порядку... — 

Для начала разберемся 
с одиночным режимом. Уровни 
в «Halo» отсутствуют как класс - 
существуют лишь директивы 
для последовательного выпе 
нения. Мир «Halo» — это огр! 
нейшая система, которая | 
(несмотря на то, что ни один: 
объект не создается в ней слу 
чайньм образом) позволяет Я 
игрокам блуждать внутри 
в поисках чего-то интересного 
ничуть не меньше времени, 
чем бродит внутри пациента 
начинающий хирург, пьтаю- 
щийся найти аппендицит. 
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На виртуальных территориях 
«Halo» бойцы и в самом деле 
найдут массу интересных ве- 
щей, которые помогут им 
в борьбе с гадкими космически- 
ми террористами. Однако не ду- 
майте, что вы сможете радостно 
рцевать с дюжиной видов ору- 
ля, рассованных по карманам: 
aster Chief способен нести 
ько два вида оружия одно- 
енно. Отсюда стратегиче- 
одход: сменить ли бла- 
разер убитого врага — 
искать что-то получ- 
брать столько-то 
бойм для пулемета или, лучше, 
вон ту связку гранат? 

Кроме того, разработчики ра- 
зумно перераспределили соот- 
ношение жизненной энергии ге- 
роя: могучий нательный доспех 
здорово защищает, но без него 


Мастер становится слабее мухи. 
Поэтому вам не раз придется 
тактически отступать за пери- 
метр боевых действий — 

в целях подзарядки аккумулято- 
ров бронекостюма. 

Враждебно настроенная раса 
Covenant He блещет разнообра- 
зием. В основном, запоминает- 
ся только два вида врагов: пер- 
вый — маленькие коротышки 
со смешным голоском, второй — 
злобные верзилы, издающие 
нечленораздельные звуки. 
Однако все они, тем не менее, 
демонстрируют недюжинный 
интеллект: сражаются команд- 
но, прячутся в укрытия, избав- 
ляются от брошенных в них гра- 
нат и всячески пытаются за- 
стать вас врасплох. 

Многие задания включают 
взаимодействие Master Chief 


їм Soltek UV(Universal Vcore) Technology 
MB Soltek на чипсеті Springdale підтримує 
технологію Soltek UV (Universal Vcore), | 


та РА Celeron, виготовлени! 
по технології 0.18 та 0.13 


[+ Soltek МВА. Techaolog | 
(Memory Boost Acc stor) 

Технологія Soltek Memory Boost Accelerator - | 

іновація Soltek, яка скорочує затримки у передачі 

та пам'ятю, піднімаючи 

оперативної пам'яті. Технологія Sottek МВА задію 

усю потенційну ість чіпсетів. 

Intel 865РЕ та 865G. 


т» Soltek "MOM" Hardware Monitor 
(Motherboard Operation Monitor Program) 


Програма Soltek М.О.М. (Mainboard Operation Monitor) с Maye за напругою 
it температурою процесора, системи та швидкістю обертання 
вентиляторів, підключених до плати. Попереджуючий світлодіод повідомляє 


Se зовньошньою та 


про непаладки в роботі апаратної частини. 


“> K-TRADE 


Швидше 


ніш ти можеш | 
собі уявити! | 


Київ, пров.Новопечерський, 5 
тел.: 252-92-22 


процесора, 


SL-/SFANG... > 0 


nVidia пРогсе2 Ultra 400, FSB400/ 
333/266MHz, Dual Channel DDR 
400/833, UATA/133, AGP 8x/4x, 
5 PCI, USB 2.0, 6-ch AC97 sound, 
improved stability and performance 


Socket A/XP 


ІВББРЕЗІСН5, 2 DDR 400 dual 
channel, FSB 800/533 MHz, 

2 UATA/100, 2 Serial ATA, 

AGP 8x, 6 PCI, 6ch. AC97 Sound, 
8 USB 2.0, ATX, overclocking 
from 8105 


Socket 478 


@..Si47600¢ 


VIA KT600+8235, FSB 400/333, 
3 DDR 400/333, UATA/133, 
AGP 8x, 6 PCI, 5.1 АС97 Sound, 
overclocking from BIOS 


Комплект 


i845PE+ICH4, 800/533MHz, 

2 008 333, UATA/100, AGP 4x, 
5 PCI, 6ch. АС97 Sound, USB 2.0 
overclocking from BIOS 


ово 


Корпус m.iTX + MB SL-B7A-F, 


Socket A, nForce2 {GP + MCP2-T, 

2 DDR333 Dual, SVGA onboard + AGP 
8x slot, ATA/133, 1 PCI slot, Tv Out, 
АС97 2.2 Sound 5.1/SPDIF, USB 2.0, 
IEEE1394, 2"5.25" 2°3.5 (1 hidden), 

200W, 215°330°200mm, зеркальн. 


передня панель 


деса, вул. ‚ 44 Тел: 


Чернігів, пр-т Перемоги 


139, x. 314 Ten: (0462) 10-18-39 
Львів, вул. Володимира Великого, 18, оф. 918-920 Тел: (0322) 970-840 


, IBESG+IC! 
400 Dual, SVGA onboard + AGP 
8x slot, ATA/133, 1 РС! slot, Tv 
Out, АСЗ7 2.2 Sound 5.1/SPDIF, 
USB 2.0, 1EEE1394, 275.25" 2°3.5 
(1 hidden), 200W, 215°330"°200mm, 
зеркальн. передня панель 


77-15-52 
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уж по край- 
мер держат обо- 
pony. Разнообразие вносят зта- 
пы с пилотированием или ез- 
дой. Особенно если принимать 
во внимание тот факт, что в 
игре вам предстоит использо- 
вать не одно средство передви- 
жения. У людей, например, по- 
мимо джипа, есть еще и танк; 
у Covenant — корабль на воз- 
душной подушке и миниатюрный 
истребитель. Стоит ли говорить, 
что у каждого транспортного 
средства есть индивидуальные 
особенности и характеристики. 
Кстати, когда в «Halo» я села 
за руль джипа, то первым, что 
бросилось в глаза, была реали- 
стичная физическая модель ма- 
шины. Даже, пожалуй, не столь- 
ко реалистичная, сколько про- 
работанная. Резкий старт — 
водитель вжался в сидение. 
Инерция, как выясняется, — 
одна из важнейших физических 
величин в «Halo». Она воздей- 
ствует не только на пассажи- 


ИА МСЕ 
Mie 


ру Via 
АРЕНІ 
7 РНЕ 


Picked ор а plasma grenade 


ров, HO и, к примеру, на антенну, 


установленную на машинке. 
Джип плавно покачивается на 
поворотах, реагирует на малей- 
шую неровность территории — 
совершенно так же, как и дол- 
жен реагировать в реальной 
жизни. Разработчики заявляют, 
что четыре колеса ведут себя 
совершенно независимо друг 
от друга, главное для них — 
детали рельефа, с которыми. 
эти колеса соприкасаются. 
Теперь давайте разберемся 
с многопользовательской соста- 
вляющей. Широко разреклами- 
рованный мультиплейер впечат- 
ляет своими 38-ю вариациями 
(Deathmatch, Capture the Flag, 
King of The Hill, гонки Ha досту- 
пных средствах передвижения 
ит. д.) и позволяет шестнадцати 
игрокам сойтись в кровавом 
побоище. И если одиночный ре- 
жим полностью повторяет Xbox- 
версию, то уж в мультиплеере 
вы получите невероятные мно- 
гопользовательские опции, но- 
вые виды оружия, новые транс- 
портные средства и свежие кар- 


ты, доступные для скачивания в 
интернете. 

Так, например, в онлайновых 
побоищах вы сможете исполь- 
зовать абсолютно новое ору- 
жие — Fuel Rod Gun, предста- 
вляющий собой нечто вроде 
крупной плазменной мортиры. 
Надо сказать, что это оружие 
отлично применяется в коман- 
дных игрищах, при штурме вра- 
жеского форта, — вы можете 
швырять снаряды через стены 
пока остальные члены вашей 
команды врываются на ба 
в танках Scorpion или на HOB: 
ших модификациях джипа 
Warthog — на сей раз с ракет- 
ной установкой. 


Но лично мне больше нравит» 7 


ся пилотировать Banshee: мож- 
но сражаться с вражескими лет- 
чиками или, например, пикиро- 
вать на колонны военной техни- 
ки или просто на головы людей. 
Это, конечно, весело — но толь- 
ко до тех пор, пока кто-нибудь 
снизу не пальнет из зенитки... 

В общем, каждый игрок 
сможет найти себе занятие 
по душе. 

Золотым крючком, на кото- 
рый Bungie и Microsoft несколь- 
ко лет назад успешно поймали 
сотни тысяч геймеров, стала 
в высшей степени сильная гра- 
фика, прекрасно иллюстрирую- 
щая возможности Xbox. Ни для 
кого не секрет, что текстуры 
(и, в особенности, земля) 

B «Halo» и по сей день остаются 

эталонными для игровой графи- 
ческой мысли. Но это на консо- 

ли — ачто же имеем на РС? 

В одном из интервью Рэнди 
Питчфорд, президент Gearbox 
Software, ответственной 3a ПК- 
портирование проекта, хвастал- 
ca: «На вашей машине «Halo» бу- 


| езда © Xbox... И если да 


дет блистать множественными 
высокими разрешениями, мил- 
лионами цветов, абсолютно но- 
выми шейдерами ит. д. Игра во- - 
обще будет максимально исп 
зовать все преимущ 
‘навороченной видеока 
и последней версии Dir 
Оставив Рэнди и дале 
торженно брызгать слюной 
отмечу, что графическое 
нение игры не пережило 


енно типичные « 
"Вражеской Базы» в 
версии смотрелись как в 
е откровение (чего уж т 
. о миссиях «на приро 
де» и сногсшибательных откр 
тых пространствах), то РС-варі 
ант почему-то не радует нас 
сверхреалистичной графикой 
высокого разрешения. Визуаль- 
но игра выглядит хорошо 
но не более того. ee 
Правда, декорации в игре ве- 
ликолепные. Пробиратьс: з 
по вентиляционньм ш 
куемого гадами кор: 
живаться из десантн 
ля на усеянный врагами пляж. 
Усадить дружественного морпе- 
ха за пулемет, взяв в свои руки 
руль джипа. Впервые столкнуть- 
ся в бою с ужасающим... 
Впрочем, не буду выдавать | 
слишком многого. — 


Итог: в «Halo» все серьезно, 
качественно и красиво. Велико- за. 
лепный сюжети неизменно вели- 
колепный геймплей. Кроме того, 
Bungie и Gearbox произвели капи- 
тальный ремонт многопользова- 
тельского режима, в результате 
чего игра стала просто конфетк 


Крапивенко Ольга, 


helga666@mail.ru 
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Разработчик: Remedy 


Жанр: TPS 
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Название: Max Payne 2. The Ра! of Max Payne 
| Издатель: Rockstar Games 


Системные требования (мин.): 
Pentium З — 1 ГГц, 256 Мб ОЗУ, GeForce 2 32 Мб 


ОЦЕНКА: 
Графика: 
Геймплей: 
Управление: 
Звук: 


Про Монику, саксофон 


вообще-то, большой 


поклонник культуры 
Северной Европы. 
Как-то раз предста- 
витель Nokia, кото- 
| рая когда-то произ- 
водила мониторы, 
сказал мне, что мы, согласно 
их территориальному делению, 
тоже входим в Северную Евро- 
пу. Меня от зтого факта просто 
перло! Ну, знаєте, колыбель 
стиля «Doom», готической архи- 
тектурь и музыки, суровые вы- 
парни и такие же высо- 
о уже более симпатичные 
айней мере, лично для 
меня) девушки. Группы Н.І.М. 
и Apocalyptica, Tiamat и Sama- 
el... Короче, все всё поняли... 
Помнится, был в Америке ` 
такой президент — он тоже по 
происхождению был из Север- 
ной Европы. Ирландцем он 
был. Так вот, этот президент 
любил играть на саксофоне. 
И была такая себе Моника, ко- 
торая тоже умела делать неко- 
торые вещи, но на саксофоне, 
к сожалению, играть не умела. 
Тем не менее, она ухитрилась 


все же прославиться. Тем, что 
она очень-очень близко знала 
мужчину с саксофоном. 

К чему все это? Да вот, имя 
Мона Сакс (Мопа $ах) навея- 
ло. То, что Mona именно Sax — 
это очень верно подмечено. 

И на этот раз Мона Сакс близ- 
ко сошлась с Пейном. 

В общем, Макс вернулся. 

Не, я не отом, что я опять гружу 
вам мозги своими статьями. Я о 
своем тезке из финского города 
Нью-Йорк. Нью-Йорк — там 
Макс работает в полиции, но 
разработчики, которые засуну- 
ли этот город в мир Макса Пей- 
на, — они из Финляндии. И Фин- 
ляндия чувствуется во всем -- 
и узнается уже по первому зву- 
ку виолончели, на которой ду- 
шевно играет какой-то финн. 
Апокалиптика, блин... Вагнер, 
мама его из Норвегии... 

Но хватит о музыке, давайте 
лучше про внешний вид. Парни, 
которые сделали Пейна, посту- 
пили с ним сурово. Мало того, 
что в первой части они убили его 
ребенка и жену, не дав ему спа- 
сти семью, ‘теперь они су- 


И моего Тези 


Макса, хочет он ли HE 
менили ему лицо. Голос, правда, 
остался тот же, но лицо... Макс 
долго прятался по подворотням, 
чтоб хоть голос не отобрали. Хо- 
рошо прятался, надо сказать. 

В новой игре та же атмосфе- 
ра, к которой мы когда-то уже 
имели случай привыкнуть. Нем- 
ного грустно и очень кроваво. 
Пейн по сюжету был прощен за : 
убийство тех нескольких тысяч 
людей. Он сказал: «Они все бы- 
ли плохие!» — и емутут же по- 
верили. И даже взяли обратно в 
участок, но коллеги стали отно- 
ситься к нему немного по-друго- 
му. Он стал отщепенцем — по- 
лицейским с крепкой хваткой, 
но, в глазах других, странным и 
неблагонадежным. Я, если чест- 
но, рядом с таким человеком не 
стоял бы. А уж работать в одном 
кабинете с типом, который за- 
валил пол-Манхеттена... Hy, не | 
знаю... A бы держался от тако- 
го подальше. Вот и весь мир | 
держится от Пейна подальше. 
Впрочем, Пейн тоже держится 
подальше от всего мира. 


ется с середины 
Криминальное 
чтиво», ее нужно пройти раз, 


| потом крепко подумать и прой- 


тиеще раз, чтоб все-таки во 
всем разобраться. Потому что 
сначала нам говорят, что Мона 
Сакс мертва, потом оказывает- 
ся, что она жива... потом ее 
вроде как снова убили, а потом 
она появляется в кадре — имы 
ее как бы видим в первый раз, 
по крайней мере, по диалогу 
выходит именно так. И только 
некоторое время спустя начи- 
наешь понимать, что третий 
эпизод — он на самом деле 
первый хронологически, пер- 
вый — второй, а второй — вот 
это действительно третий. Ко- 
роче, чистой воды винегрет. 

_ Улучшенный движ игры ви- 


_ден невооруженным глазом — 
новое лицо Макса стало гораз- 


до более реалистичным. 


| Правда, движения остались 


примерно теми же, да и звук 
все такой же. Но при ближай- 


- шем рассмотрении становится 


заметным серьезное повыше- 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


BC 


ЕН 


ние числа полигонов на едини- 
цу поверхности средней рожи 
врага и тела подруги. Зато 
винтари и автоматы все так _ 
же безобразно висят на рас- 
стоянии пары сантиметров над 
ладонью. Этого не отнять. Зато 
каркасные модели решают! 
«Чем я тебя породил, тем 
я тебя и убью\ь — так или как- 
то похоже сказал один перс 


замочить кучу 

зким образом. 

юоловину прошло- 
ошел с боль- 

и бы там не бы- 
— красивое 
зможно, толь- 


бивает реалистич- 
да игрок или прочие 
дают, они делают 

это красиво — кубарем или 
олзая потихоньку, считая 
ступеньку за ступенькой 
своим холеным подбородком. 
Но когда лестница внезапно 
и неожиданно, как приход зи- 
мы в нашу страну, подходит _ 
к концу, то модель замирает 


иже и не спрыгнул на 
навес нижнего этажа — а, ре- 
шив срезать, плюхнулся аж че- 
тырьмя этажами ниже, на ка- 
алярскую люльку (здо- 
) осталось мало, но колес- 
то у меня было много). Загля- 
нув в соседнее окно, я просто 
офигел: в нем были видны «за- 
дники» уровня, сквозь которые 
просвечивались объекты, на- 
ходящиеся этажом выше. Из 
стоты рядом со мной разда- 
латюки и взрывы гра- 
не наносили мне 
ерба. Я вылез в 
пару человек — и 
игре приходится 
ствовать с ней или с 
ружественньми бом- 
ару) сообщаєт по ра- 
іне, мол, нужно идти к 
му окну. Я не слуша- 
юсьи иду дальше, вопреки зто- 


ные HOOP es, перезаря- 
я отстрелянные обоймы 
_и вертясь, как такой же леген- 
‘даре й  Тасманский Дьявол. _ 
А так игра вполне красиво про- 
ходится и без буллет-тайма. И, 
кстати, главное расстройство 
от игры — ее скоротечность и 
сложность. Только- 
трах-бабах! — Thi 


по причине Hauer 
«облико морале». 


муи всем последующим сове- 
там Моны. 

Короче, через пять минут 
я с боем прорвался через ком- 
нату, набитую народом, на бал- 
KOH, где лежали те два мужика, 
которых я убил, стоя этажом 
ниже. .. И тут Мона сказала: 
«Осторожно! За дверью много 
плохих дядек!». Тут уж мне ста- 
ло понятно, что и мужики, - 
и Мона — все зто злобнье 
скрипты. А когда я прошел 
уровень традиционным спосо- 
бом, то заметил, что в люльке 
сидел мужик, который стал про- 
стым глюком. Получается, что, 
из-за того что я прошел уро- 
вень задом наперед, ни его, 
ни его гранаты не было видно. 
Такая вот мерзкая история. 

Можно еще что-то написать 
и о других режимах, не только 
о сингле. Но не хочется. Прой- 
дя игру и увидев на экране 
надпись «The End», сопровож- 
давшуюся грустной мелодией, 
я долго сидел и думал. Игра хо- 
роша. Ставим ей кучу баллов 
за настроение и атмосферу, за 
кадры с Моной в душе, за лю- 
бимые ратКШегы и за то, что 
Макс вернулся. Плохо, что Мо- 
на погибла. Хорошая была де- 
вушка... но на то OHO и Love 
Story Film Noir. Грустная осень у 
финнов удалась на славу. 


Мах Раупе... бр-р-р-р... 
Payg... Pagan! 


Комп’ютерн! 
комплектуючі, 
периферійні 
пристрої та 
офісна техніка 


Торгівля оптом, 


ВДВ комп'ютерс 


computers 
http://vdv.kiev.ua 


Київ, 

вул. Верхній Вал, 58 
тел. 230 8240 
факс. 230 8241 


в роздріб та в кредит 
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Название urppr: Homeworld 2 

Платформа: РС 

Жанр: 3D ATS 

Разработчик: Sierra Entertainment 
Издатель: Relic Entertainment 
АММинимальные системные требования: 

Р Ш — 833 МГц, 256 Мб ВАМ, 
30-видескарта с 32 Мб памяти, 1.2 Гб HDD 


то слишним лет прошло с 
того момента, как ко- 
рабль-носитель причалил 
ккосмопорту Hiigara — и 
наши галактические бом- 
жи, наконец, обрели таки 

долгожданный покой. Четыре с не- 

большим года прошло стех пор, 
как мы, прослушав под финаль- 

ные титры задушевную песню в 

исполнении нестареющих «Yes», 

попрощались с миром «Но- 
meworld». С тех пор успели по- 
явиться отличные «Haegemonia: 

Legions of гоп» и «О.В.В», нопам 

отом — самом первої 

была живав х сер, | пуш 

с HeTepneHHen 


плацдарме, новые обитатели 
планеты уже начали наводить в 
окружающем пространстве свои 
порядки, попутно посылая на- 
право и налево корабли-развед- 
чики. И все бы хорошо, если бы 
один из таких кораблей не нат- 
кнулся случайно на своих быв- 
ших хозяев. Такого поворота с 


, прикрутили к ракете 
ииролюбивых плазменных 
ек, цехов по производству 
миролюбивых истребителей, ну 
и тех миролюбивых штук, кото- 
рые превращают все вокруг в 
совершенно безвредную пыль. 


деялись) неважно. Шустрым 
все так же не сидится на 
месте. Потому что излишнее лю- 
бопытство сильно зудит у них 
в... XM... В ухе, наверное: 

— Ачто это за веревочка под 
этой стремянкой, груженой кир- 
пичами? А что будет, если мы 
соберем вот эту штуку (ну чем 
бы это ни было, выглядит оно 
забавным), добавим к ней нем- 
ного от того механизма, прикру- 
тим пару двигателей (и бомба, 
бомба! там ОБЯЗАТЕЛЬНО дол- 
жна быть бомба — у меня пред- 
чувствие!) и отправим все это... 
ну, скажем, вот туда? 

М-да, забавные парни, без 
таких было бы скучно. 


Homeworld, 

умноженный Ha два 

Relic Entertainment продела- 
ла титаническую работу, усилив 
и до этого далеко не слабые 
игровые моменты и исправив 
одновременно самые вопиющие 
недостатки, главный среди кото- 
рых — интерфейс. Думаю, ни 
для кого не станет откровением, 
если я скажу, что безумно инте- 
ресный и захватывающий «Но- 
meworld» оказался для многих 
игроков потерянным, в первую 
очередь, из-за откровенно не 
дачной системы управлен 
разве что еще из-за цен 
баксов за коробк 
причине отсут 
правительс 
ственнь 


В общем, не обжившись еще 
как следует на захваченном 


ОЦЕНКА: 11 
Графика: = 
Геймплей: в 
Управление: те 
Звук: 12 


_ Все новое - это хорошо забытое ста 


если вы живете в Африке), даи 
вообще из-за всего того ком- 

плекса причин, которые можно 
объединить под условным | 
ванием «Я ненавижу 


ВПС огли подгадить — но и 
интерфейс, согласитесь, был 
все-таки на редкость отвратным. 

Тем более что «Homeworld» 
был первой стратегией, дей- 
ствие которой происходило в 
полноценных трех измерениях. 
Я имею в виду, что до этого, ко- 
нечно, было немало игр, где 
объемные танчики ползали по 
более или менее плоской зе- 
мле. Но так, чтобы по-настояще- 
му приходилось отмерять свои 
действия по всем трем систе- 
мам координат, — такого еще не 
было. Для стратегов такой пово- 
рот дел был, прямо скажем, 
неожиданным. 

И вот беднягу-игрока, оша-_ з 
левшего'от свобод, предо : 
вляемых открытым п 
вероломные раз 
мым подлым. 
на произвол 


Во втором «Homeworld» разра- 
ботчики уже не стали испыты- 
вать терпение и изобретатель- 
ность игрока во второй раз — и 
сделали ряд существенных улуч- 
шений в области управления. 
Так что покорять межгалактиче 
ские пространства стало воз- 
можным уже без излишней 
грузки на сердечно-сосуди 
а также нервную системі 
стоят хотя бы всплі 
ню и меню с жес: 

, которые: 
третья н 

Во 


ібуретки. 
ный пример: 

О чтобы что-то по- 
пи, скажем, разрабо- 
ю-либо технологию, при- 
лось забираться аж в меню 
корабля, что делало абсолютно 
невозможным активное участие 
в бою. Теперь же в правом углу 
экрана отображается навига- 
ционная книга, куда сведена ин- 
формация как по судостроитель- 
ным докам, так и по докам для 
разработки новых технологий. 
Фича удобна тем, что, где бы вы 
ни находились, вы всегда може- 
те всего лишь несколькими щелч- 
ками по хвостатому грызуну отда- 
вать команды на постройку фре- 
гатов или корветов. 


ой коктейль-вечеринке с 
ым блюдечком вместо бо- 
кала. В общем, жутко неудобно, 
хотя, если приспособишься, 
свою порцию удовольствия по- 
лучить все-таки можно. 


= 


a 


с. 


Кстати, в классе фрегатов, Ha- 
пример, можно строить только 
корабли следующих типов: абор- 
дажный, защитный, торпедный, 
ионный и пушечный. Причем, 
кликнув на эту закладку, вы по- 
падаете в систему тройного ок- 
на. В первом из этих окон ото- 
бражаются корабли, которые вы 
можете построить на данный мо- 
мент, во втором — какой ко- 
рабль строится прямо сейчас, а 
также что и в каком количестве 
будет строиться после него. Сто- 
ит ли говорить о том, насколько 


кошка вы 
іблюдать за строи- 

м дополнительных отсе- 
Это особенно важно, если 
ваша тактика основывается на 
военном преимуществе перед 
соперником. 

Космические баталии Но- 
meworld 2, стали не только на 
несколько порядков более удоб- 
ными в организации, но и куда 
более зрелищньми. Да настоль- 
ко, что Лукас вкупе со всякими 
там 5їайтесК'ами жадно курят 
махорку. Не последнюю роль в 
этом сыграл качественно и ко- 


мощью же 
смо : 


Оптичні приводи 


JustLink 


Sate Tech 7 


ДжастЛінк 


> ЗОВНІШНІЙ ЮСБ 2.0 


Модель: 


External, USB 2.0, 2M buffer, 
52x-ROM, OPC, JustLink, JustSpeed, Retai 
(1 CD-R, 1 CD-RW, Soft, USB cables, P/S) 


AOpen 


x 


личественно возросший «авто- 
парк» — помимо старых и уже 
знакомых звездолетов имеется 
еще и внушительный список но- 
вых моделей. Более того — ко- 
рабли Vaygr теперь значительно 
отличаются от звездных посу- 
дин Hiigara, что делает игру еще 
более азартной и динамичной. 
Так, Vaygr отдают предпочтения © 
плазменному оружию — в то 
время как коварный враг дела-_ q 
ет ставкуна медлительные, HO 
мощные ракеты. 

- Что касается графического 
исполнения всего этого богат- 
ства, то тут уж держитесь за 
кресла: дизайнеры Вейс как 
следует дадут вам глотнуть ваку- 
ума. Чего стоят хотя бы инверси- 
онные следы, оставляемые 
штурмовиками и скаутами, что 
заходят на очередную атаку или 
в доки для ремонта. А динами- 
ческие взрывы и сопутствую- 
щий им световой поток? По- 
верьте, это самое красивое, что 
вообще могло быть на вашем 


мониторе со времен десктопа с 
грудастой Анжелиной Джоли 

времен «Tomb Raider». Ну чтобы 
не переводить эпитеты превос 
ходной степени (у нас их тут 


Ей Опен 


= Надійність + 
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строго ограниченное главВРЕ- 
Дом количество на номер), про- 


сто представьте себе наш люби- | 


мый «Homeworld» — но только 
многократно похорошевший, ра- 
зукрашенный и подсвеченный 
всеми возможными спецэффек- 
тами, до каких только ог 
додуматься совреме 
ально-созидательн а 

Движок Homeworld 2, как бы 
само собой, поддерживает все 
современные спецэффекты 
имени DirectX 9, первую скрип- 
ку среди которых принадлежит 
пиксельным шейдерам. Их при- 
менение позволило программи- 
cram Relic создать превосход- 
ное затенение кораблей, что 
вкупе с динамичным освещени- 
ем‘и красочными взрывами соз- 
дает феерические картины 
звездных баталий. И галактиче- 
ские туманности. И планеты, и 
вспышки стартующих двигате- 
лей. Да остановите же меня кто- 
нибудь, НАКОНЕЦ!!! 


_ Любителям 
финальных титров 
Нуа теперь настало время 

поведать вам о той маленькой 

хитрости, с помощью которой я 


JustSpeed 


Ophinunt ила 5ркад 


92 y.0. 


ДжастСпід 


Microsoft® 
Windows 


Майкрософт, 
Видова Hc 


РС 


прошел игру всего за пять дней. 
Итак, как известно, в данной 
игре есть ма-а-аленький такой 
недостаток — это катастрофи- 
ческая нехватка денег. Поэтому, 
чтобы как можно быстрее прой- 
ти «Homeworld», вам нужно 
очень умело играть, много рабо- 
тать и заработать много денег. 
Как видите, все очень просто. 
Желаю удачи! 


Р. $. Ну ладно-ладно, так уж и 
быть, расскажу. Следуя этим пу- 
тем — Нотемота2\Вт\Ргой- 
les\Profile\ CampaignASCEN- 
SION\persist*.lua, откройте в 
Notepad файл persist*.lua и най- 
дите тем строчку RUs =. Далее, 
собственно, и следует та сумма, 
что появляется у вас в начале 
миссии по умолчанию. Достаточ- 
но вбить шесть девяток — и 
будьте уверены, этой суммы 
вам не израсходовать до конца 
игры. Даже если вы будете еже- 
недельно, спецрейсом из Сол- 
нечной системы, выписывать 
всему личному составу пиво, де- 
вок и даже «ШПИЛЬ». 


Sova (под суровой 
редакцией Оітег'а) 


Тновац!! 


Е Модель: 
CD-RW АОРЕМ CRW-5232 


Chameleon UATA/33, 2M buffer, 
52x-R/32x-RW /52x-ROM, JustLink, 
JustSpeed, Flash upgr., Retail 

(1 CD-R, Nero 5.5, cables) y 
комплект! чорна та срібляста 


передні панелі 
Модель: 
CD-RW+DVD AOPEN 


48x /24х / 48x / 16x 


2Mb buffer, 48x CD-ROM /24x 
CD-RW /48х CD-R/16x DVD-ROM 


Модель: 


DVD-ROM АОРЕМ 16х/48х 


UATA/33, 512k buffer, 16xDVD/ 
48xCD-ROM, читае DVD-ROM/-R/ 


-RW/+R/+RW 
Модель: 
DVD+RW АОРЕМ 
DVRW-4416 


UATA/33, 2M buffer, 4x DVD+RW 
/4xDVD+R/8xDVD /24xCD-R/ 
10x-CD-RW/40x- D, 4.7Gb, JustLink, 


Lossless Linking 


Київ, пров.Новопечерський, 5 
тел.: 252-92-22 


ВСТАЧАЛЬНИЕ СТАБІЛЬНОСТІ 


Одеса, вул. Ніжинська, 44 Тел: (048) 777-15-52 
Чернігів, пр-т Перемоги 139, к. 314 Тел: (0462) 10-18-39 
Львів, вул. Володимира Великого, 18, оф. 918-920 Тел: (0322) 970-840 


CLUBHUIUKA 


Наши на WOG 2003 


‚рошел финал WCG 

2003. Наших бойцов 

на чемпе было много — 

и вот краткий обзор 

того, что с ними`про- 

изошло. В плане игры, 
а He по жизниФ. 

В номинации «Counter- 
Strike» Украину представляли 
Maverick_c4. Ну, можно ска- 
зать, что им не повезло. По ре- 
еребьевки они попа- 

у, в которой, кроме 
ух, команд присут- 


| рать у всех... Но если 
просто хотел себя хорошо 


жеребьевки просто убиваєт. 
` Маверикине вышли из груп- 

ав обоим коман- 
лову, стали чемпио- 
той номинации. 
е и co «StarCraft: 
Чемпион Украины 
allgames_Ra в группе проиграл 
трем соперникам и не вышел 
из группового тура. 

Куда лучше дела обстояли в 
«UT 2003». Здесь нашу страну 
представляли два отца. Пер- 
вый из них — постоянный ез- 
док в Корею allgames_Chip — 
в группе выиграл у всех, кро- 
ме именитого россиянина 
М19 Азкоїа. Но при подсчете 
побед и поражений оказалось, 
что у него, Аскольда и зпоор 
из Австралии (занявшего 
третье место на чемпе) по од- 
ному поражению. После под- 
счета фрагов выяснилось, что 
Чип настрелял 96 фрагов, а 
Аскольд — только 78. В об- 


п) 


щем, Аскольд, выигравший у 
Чипа, из группы не вышел, а 
Чип и snoop вышли®. 

Второй боец — allga- 
mes_xan — уже в групповом 
турнире проиграл фаворитам 
stryfe и Lauke и вылетел... 

В следующем туре Чип вы- 
играл у Virtu и попал в Топ-8 
чемпионата. Во втором туре 
нашему чемпиону пришлось 
сразиться с тем же Lauke. Hy, 
что вам сказать? Lauke занял 
второе место в турнире. Чип 
его пройти не смог. 

В турнире наций по 
«072003» те же два одессита 
отстаивали честь страны. Они 
прошли до полуфинала, где 
уступили американцам, ив 
борьбе за третье место прои- 
грали испанцам. Обидно! 

В номинации «WarCraft 3» 
нашу страну представлял силь- 
нейший. C14 Maloy прекрасно 
показал себя в групповом тур- 
нире. Он выиграл в своей груп- 
пе все игры и прошел в сле- 
дующий тур. Дальше он про- 
шел KnightMerlin и попал в 
Топ-16. Ну а здесь ему дове- 
лось встретиться с Кагта — 
парнем из Питера, который по- 
жертвовал всем, чтобы стать 
про-геймером. В Корее его 
встретил наш чемпион — и 
Малой прервал победную се- 
рию русского. К сожалению, в 
следующем туре C14 Maloy 
проиграл ShaMan и не прошел 
дальше. Но, тем не менее, его 
игра оставила только хорошие 
впечатления. 

Надеемся, что через год 
наши геймеры покажут себя 
лучше. 

Chip! Тебе пора стать чем- 
пионом мира! Вперед! 


Первая онлайн-лига 
no Counter-Strike 
в Украине 


Не успели отгреметь выстре- 
лы и остыть винчестеры участ- 
ников Кубка Украины — отбо- 


рочного этапа Чемпионата ми- 
ра по компьютерным играм 
(WCG, World Cyber Games), как 
по каналам электронных KOM- 
муникаций вихрем пронеслось 
сообщение немалой стратеги- 
ческой важности: впервые в 
Украине интернет-сообщество 
VBIOS организовывает онлайн- 
лигу игроков в «Counter-Strike» 
— самую на сегодня популяр- 
ную в мире командную ком- 
пьютерную игру. 

В рамках сообщества VBIOS 
сейчас работает множество 
сетевых интерактивных проек- 
тов, каждый из которых наце- 
лен на определенный сегмент 
аудитории участников сообще- 
ства. Это и игровые серверы 
(виртуальный мир «Newerwin- 
ter Nights» — nwn.VBIOS.com, 
сервер «Wolfenstein» — 
wet. VBIOS.com, сервер «Coun- 
ter-Strike» — cs.VBIOS.com, 
сервер «Warcraft» — 
war3.VBIOS.com, и ряд других 
серверов), и онлайн-форумы. 

Но вернемся к основному 
событию интернет-сезона — 
открытию всеукраинской он- 
лайн-лиги игроков в «Counter- 
Strike». Согласно принятым 
правилам, в лиге планирова- 
лось участие до 32-х команд, 
каждая из которых может со- 
стоять из пяти человек. 


Открытие лиги было отме- 
чено матчем между сборной 
серверов VBIOS.com и про- 
фессиональной женской ко- 
мандой Cybercats, в состав 
которой входят представи- 
тельницы прекрасной полови- 
ны человечества, владеющие 
виртуальным автоматом 
не хуже, чем атрибутами сво- 
ей основной профессии. Пер- 
вый поединок показал, чем 
команда лучше группы бое- 
вых товарищей, не отрабаты- 
вавших игру вместе, а просто 
хорошо стреляющих. 

Свободные места на трибу- 
нах и в командах пока еще 
есть. После начала регистра- 
ции было принято решение 
расширить турнир до 64-х ко- 
манд — и на данный момент 
зарегистрировалось уже 
49 из них. На сервере VBIOS 
установлен специальный пла- 
гин, который будет контроли- 
ровать определенные настрой- 
ки клиента, чтобы минимизи- 
ровать возможность исполь- 
зования читов. 

В общем, это будет нормаль- 
ный турнир, но единственное 
его отличие от всех прочих, 
проходивших в Украине, 
это то, что он пройдет 
не в LAN'e, а в Нете. 

Хорошее начало! 


г 
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ANIMANIA : 


Японское название: Нопоо по Labyrinth 

Английское название: Labyrinth of Flames 

Формат: OAV-cepuan (2000) - 2 серии 

Жанр: CEHSH, комедия с элементами самурайского боевика, хентая 
Создатели: автор сценария — Канэмаки Каньити, 

режиссер — Нисидзима Кацухико, 


дизайнеры персонажей — Ямаути Нориясу м Кикути Еко, 
композитор — Фудзино Коити, студия — <Studio Fantasia» 


Cam 
ирусская Япония 


Здоровэньки були! 


Это я на родном языке завер- 
нул. Ну, вроде как поздоровался 
с читателями. А вот товарищи 
журналисты из англоязычных из- 
даний любят здороваться не на 
родном языке, а по латыни. Ну, так 
уних там принято. Чем круче сло- 
Tau, тем больше почета его автору. 
Вроде как много умных книгчи- 
тал, в разных научных дискуссиях 
участвовал. Не человек, а третий 
том собрания сочинений Дарвина. 

А что у нас? Попробуй только 
ляпни чего-нибудь — тактебе 
быстро оперенье подрежут. Вер- 
нее, отрубят его по самые уши, 
запакуют в коробку из-под мони- 
тора, обвяжут ленточкой с рас- 
писным бантом и преподнесут 
в виде гонорара за труды. Нехо- 
рошо как-то получается. Нет, 
я вовсе не то имею в виду, чтоб 
школьников восьмого класса за- 
ставлять статьи на латыни пи- 
сать. Я всего лишь за то, чтобы 
ему культуру через индустрию 
развлечения преподносить. 


Аа 


Wauy Natsu] Waigior, 


Экзотическая 
муза... 


Любой сценарий — пускай да- 
же самый отстойный — всегда Ha- 
чинается с идЗи. А как известно, 

у человека идеи появляются толь- 
ко тогда, когда он чем-то впечат- 
лен. И поводов для получения 
впечатлений может быть неопису- 
емое множество. Это и ссора 

с родственниками, и двухчасовая 
вылазка на природу, и зависание 
в государственной библиотеке. 
Короче говоря, начитавшись 

и наслушавшись, человек начина- 
ет включать свою воображалку и 
фантазировать. Й такой процесс 
может длиться часами, а то и не- 
делями. А если, не дай бог, зтот 


ані 1 № 
человекеще и в индустрии раз- 
влечений работает, то можете 
быть уверены на сто процентов — 
впечатления, которые он получил, 
ну для примера — на прошлой не- 
деле, обязательно найдут свое 
отражение в его работе. 


...Итак, в середине XIX века, 
после поражения сегуна Текуга- 
вы, наиболее ярые его привер- 
женцы отплыли в Россию, чтобы 
обосновать там колонию и со | 
временем вернуть былую мощь 
Токугавы. Благополучно добрав- 
шись до берегов Дальнего Вос- 
тока, японцы принялись обжи- 
вать пустынные земли царской 
империи. Год за годом дом Току- 
гавы обрастал постройками и 
домами, создавая на террито- 
рии чужого государства «малень- 
кую Японию» с ее бытностью 
и культурой. Пока, наконец, 
это архитектурное сооружение 
не стало напоминать небольшой 
город, слухи о котором докати- 
лись и до царских покоев... 

В долгие разъяснения пускать- 
ся не стану, однако замечу, что | 


і 
бе 


ни одна империя в мире не по- 
зволила бь другому государству 
так просто обживать ее земли -- 
пусть даже эти земли довольно 
пустынны, да и находятся за три- 
девять земель. Прекрасно пони- 
мая сложившуюся ситуацию, дом 
Токугавы решает выкупить при- 
глянувшийся участок земли, что- 
бы в дальнейшем не иметь ника- 
ких проблем с территориальной 
целостностью российского госу- 
дарства. И вот в связи с этим 

в Москву были посланы послы. 

То ли тогдашний император Рос- 
сии был так щедр, то ли свое 
влияние оказала некая брешь в 
государственной казне (как там 
оно было на самом деле, для нас с 
вами останется загадкой) — но 
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have thoetered Swor. 


глава государства подписал доку- 
менто передаче земли в вечное 
пользование дому Токугавы. В лю- 
бом случае, тот факт, что казна 
Российской империи пополнилась 
не на малую кучу золотых монет, 
говорит нам о том, как тщательно 
и скаким упорством и энтузиаз- 
мом японцы подошли к делу. 

И вот сделка состоялась. 
На Дальнем Востоке появился 
японский анклав — последний 
оплот Древней Японии, спроекти- 
рованный и построенный в пол- 
ном соответствии с японской тра- 
дицией — схрамами и замками. 

Много воды утекло с Tex пор, 
в доме Токугавы сменилось не | 
одно поколение, каждое из кото- 
рых вносило какие-то свои уста- 
вы и порядки. Однако, по край- 
ней мере, одна традиция, беру- 
щая свое начало еще со времен 
первого сегуна дома Токугавы, 
оставалась неизменной даже 
в век нанотехнологий. Смысл 
ее заключался в том, что парень 
лишь тогда мог вступить в брак 
(да и брак этот лишь тогда мог 
считаться действительным), ког- 
да этот парень получал «на руки» 
маленький меч, являющийся 
символом брака между моло- 
ым человеком и девушкой. 
Однако, как и у всех тради- 
ий, у этой тоже были свои плю- 
Ы и свои минусы. К числу недо- 
 статков, к примеру, относился 
такой факт: если один из членов 
мейства (отец, например) 
авал своего благословения, 
ім случае брак тоже счи- 
ействительным. Но co 
обычай утратил 
joe поколение 
ать его ско- 
ормальность, 
‘строгое табу. 

ьным же сторонам 


‘упомянутой традиции относилось | 


то, что меч возлюбленному мог 
вручить как глава дома 
Токугавы, так и его наследник. 
И втом ив другом случае меч мог 
быть вручен без извещения чле- 
HOB семьи. В общем, если дочур- 
= Ka тайком выкрала меч и уже при 
_ третьем свидании вручила его 

° своему парню, то тот автоматиче- 


Yi _ ASH 
ски становился ее мужем. Иногда 


1 это сильно раздражало родите- 


лей, но против устава домане по- 
прешь — как ни крути, а его при- 

ходится чтить. Поэтому в древний 
клан могли попадать люди, 

не имеющие ни дворянской родо- 
словной, ни даже, на худой конец, 
соответствующей фамилии. 

Вот, пожалуй, и все, что касает- 
ся предыстории данного мульт- 
фильма. К сожалению, чтобы хоть 
как-то уловить суть этой предыс- 
тории, вам придется раза два пе- 
ресмотреть мультфильм. И все 
по той простой причине, что об 
этом ни вначале, ни в середине, 
ни даже в конце не говорится 
ни слова. Она была заложена 
в мультфильм без всяких объяс- 
нений — как фундамент. Ключом 
к ситуации может служить пер- 
вый вариант сценария, написан- 
ный талантливым современным 
японским автором Канзмаки Кз- 
ньити. Работая над сюжетом, Кан- 
змаки делал ставку на жанр саму- 
райского боевика, события кото- 
рого разворачивались на терри- 
тории Японии. Однако создавать 
серьезную картину с малым бю- 
джетом — это все равно что за- 
ставить вас выпрыгнуть из само- 
лета без парашюта. Поэтому ре- 
жиссер Нисидзима Кацухико ре- 
шил переделать сценарий, оста- 
вив в нем, однако, серьезный 
подтекст (о чем свидетельствуют, 
в частности, многочисленные на- 
меки на традиции древней Япо- 
нии). И чтобы это подчеркнуть, 
Кацухико изначально решил раз- 
вернуть события в соседней стра- 
не — в Китае. Но позже он и вся 
творческая группа пересмотрели 
это решение — и действие сме- 
стилось в Россию. Как объяснял. 
это позже сам Кацухико: «Россия 
нам показалась экзотической | 
страной». 


ANIMANIA 


й 
/ 
М, spare your life 


События картины начинаются 
с того момента, как русский па- 
рень по имени Галан, работавший 
сторожем в одном изуниверсите- 
тов своей необъятной Родины, по 
воле случая (а может, и из-за при- 
вязанности к японской культуре) 
получает подарок от красавицы 
Нацу (девушки из «русской Япо- 
НИИ») — настоящую древнюю 
когатану, малый меч. Поначалу 
молодой человек даже немного 
удивляется. Ведь вотуже несколь- 


‚ ко лет как он занимается кэндо 
(правда, без особого успеха) — 


но за все это время ни разуеще 
он не удостаивался чьего-либо 
внимания. А тут такой подарок. 
Вдобавок, Нацу предлагает посе- 
тить дом ее отца, где Галан сможет 
прикоснутся к частичке Японии — 
страны, истории которой он уделя- 
етедва ли не все свое время. 
Однако вскоре выясняется, что 
у Нацу на Галана вполне опреде- 
ленные планы. Она ведь дочь пра- 
вителя «русской Японии», и, как 
мы уже знаем, это в ее роду древ- 


_ний меч принято дарить будущим 
| зятьям. С другой стороны, отец 
_Нацу вовсе не собирается согла- 


шаться с ее выбором — более то- 
го, он уже подобрал для дочери 
более подходящего жениха... 

Но вот во что все это выли- 
лось, я вам не расскажу. б 
не испортить впечатлее 

смотра этого фильма. 


a 


You're going already? Bummer! 
у 2 


«Пламенный лабиринт» — это 
легкая комедия в пародийно-са- 
мурайском стиле со множе- 
ством эротических шуток и на- 
меков. Создавая персонажей, 
авторы явно черпали вдохнове- 
ние из консольных игр, заме- 
шанных на боевых искусствах | 
(вот уж где всегда можно найти 
персонажей из разных стран pee 
и всегда с ярко выраженными ae 
национальными чертами). 

По поводу названия мульт- 
фильма могу сказать лишь одно. 

На моей памяти зто единствен- 

ный в истории аниме случай, к 
да оригинальное назван 
сано на русском. Причем сло 
«пламенный» изначально был на». 
писано неправильно — с тремя. 
«H», но третья «н» была зачеркну- 
та. С какой целью это было сде- 
лано, не знаю. Но думаю, 

что просто прикола ради. 

На этом все. Желаю удачного 


TIPS & TRICKS 


Cheats + Hits 


Max Payne 2 


Чтобы получить доступ 
к консоли, добавьте в свой- 
ствах ярлыка игры (в заклад- 
ке со ссылкой на файл тахра- 
yne2.exe) параметр -develo- 
per. После запуска консоль 
будет доступна по нажатию 
тильды (7). 

В игре есть возможность вво- 
дить множество кодов — все их 
можно посмотреть, введя ко- 
манду help. Основные читы: 

» coder — бессмертие, все 
оружие и бесконечные па- 
троны (перезаряжаться 
равно нужно). Жизнь дохс 
дит до нуля, и игра продол 
жается в таком состоянии; 

е god — бессмертие; 

_ © mortal — отключить бес- 
смертие; 

e getallweapons — дает все 
оружие; 

® quit — выйти из игры; 

e showfps — показать fps (так, 
для справки); 

e getberetta — дает беретту 
и патроны к ней; 

е getbullettime — включает 
bullettime; 

e getcoltcommando — дает 
винтовку «Кольт» и патрове 
кней; 
getdeserteagle — дает писто: 
лет «Пустынный Орел» и па- 
троны (слабая пушка); 
® getdragunov — дает винтов- 

ку Драгунова и патроны; ~ 
» gethealth — якобы дает” 
1000 здоровья (на самом 


деле просто восполняет ется отображение исполнения 


его); команд. 
e getingram — дает «Инграм» 
и патроны; Tony Hawk's Pro 
e getkalashnikov Skater 4 
Mat Калашни Коды вводятся в главном 


патронов; меню в Options/Cheats. Если 
код сработает, раздастся соот- 
ветствующий ему звук. 

e (0)(0) — открыть доступ 


ко всем уровням; 


ылок С зажигательно 


троны; 
getpainkillers —я 
1000 таблеток о 


ступ ко всему видео, читам, 
игрокам и предметам; 

e ЕВИАбепЕ — это любители 
назвали режимом «Матри- 
ць». Странное чувство юмо- 
ра©; 

e I'mYellow — можно в любой 
момент выполнять трюки 
Special; 

e BeLikeEric — скольжение 
по крокам и трубам без па- 


вающего (реаль 0 
семь); 
setpumpshotgun — дает 


sgetstrike 


ную пуш дений; 
е jump10 — FreeWheelie — manual 
высокий прь без ошибок; 


e jump20 —.. ® Moon$hot — включается 
KOK... гравитация, как Ha Луне. 
е jump30 — ...и ей В игре можно открыть новых 


Полезно, если в 
га свалишься куда 
не можешь выбра 
showhud — отключі 


персонажей, новые уровни или 
| взять любой предмет, введя 
для зтого имя персонажа или 
название уровня (предмета). 


Когда вводишь код, | Персонажи: 
ли отображаєтся его Eddie (fron Maiden); 
ние в виде команд дв Jango Fett (Star Wars); 


Чтобы команды Npona. 
но нажать тильду два 
первый раз закрывае 
соль, а во второй — в 


‚ Mike Vallely; 
| Daisy. 


| оступ к уровням: 


ты доступа к фичам 
(режимы игры): | 
Cool Specials; 
e Gorilla Mode; 
e Kid Mode; 

e Big Head Mode; 
Hoverboard; 


e Watch Ме Хріоде — дает до-_ 


Экипировка и внешний вид: 
Officer Dick's Head; 
Ollie Head; 

Kenny Head; 

Metal Head; 

Clown Head; 

Eraser Hair; 

Clown Hair; 

Paper Bag; 

King Glasses; 
Officer Dick; 

Ollie Coat; 

kilt; 

Smile Boxers; 
Heart Boxers; 

Ollie Pants; 

Clown Pants; 

Clown Boots._ - 


Call of Duty — 

_ (демо-версия) 

Чтобы включить режим. чи- 
тов, изменяем ярлык, допи- — 
сав к нему +set monkeytoy 0 
+set sv_cheats 1. После этого 
в игре можно вводить читы. 
Они вводятся в консоли 
(тильда, <->). 

Если после ввода чита по- 
является надпись sv_cheats 
are read only, попробуйте вве- 
сти в консоли команду Setran- 
dom sv_cheats 1. 

Если же после ввода чит 
появляется сообщение chez 
are not enabled on this server, — 
введите команду эраеутар 
burnville. После этого попро- —_ 
буйте еще раз. oe 
е 504 — режим бога; 
е god — бессмертие; 5 
є give — дает предмет (ору- || 

жие), название которого вы - 

впишите после слова «giver; 
» give health — полное здоро- 
вье; 
e notarget — враги не стреля- 
ют по игроку; 
noclip — режим призр 


о о о ос о о о о о @ 


сквозь сте 

объекты; 

ive all — дает все оружие и 
патроны (игра падает); 

give ammo — дает все 
патроны и броню (игра 
падает). 


НОВА КОЛЕКЦІЯ НАЙКРАШИХ IfP BIA ЯУЛЬТИТРЕЙ 


Видавець на території України - компанія "МУЛЬТИТРЕЙД" 


Відмінна якість мультимедійної продукції, що випускається нами, вже давно стала візитною карткою компанії. 
Наш каталог, що вміщує більш ніж 1000 найменувань - найбільший ліцензійний каталог в Україні. 
3 питань гуртових закупок звертайтеся по тел.: (044) 237-5186, 233-28-20; sale@multitrade.com.ua; www. multitrade.com. 


WWW. BUSSGBIT-M.AU BUKA ЕНТВЕТ 


ee и 


5 - ue 
NEW MEDIA GENERA’ 


| КИРИЛА и 
бкелмат МЕФОДИЙ 


ЖЕЛЕЗНЫЙ БУМ. 
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Sse 


карты, как вы уже | 
наверняка догадались, не про- 


ства, люди ходили др 
к другу в гости и, сидя 
у Ka мина, играли 

в карты. Так и тянулись 
— один за другим — скучные 
зимние вечера. Эти игры 

не добавляли адреналина 

в кровь, не заставляли ee 
быстрее бежать по жилам, 

а сердце — биться чаще. 

И тогда молодые воины нача- 
ли придумывать для себя 
новые игры — когда кровь 
летела во все стороны, адре- 
налин бушевал вовсю, 
а сердца обры 
навеки. ..(по-моему, это 

я красиво загнул, да?). _ 

Теперь все несколько изме- 
нилось. Молодые воины все 
чаще пускают кровь в вирту- 
альных мирах, по-прежнему 
добавляя себе в кровь адрена- 
лина — но уже без опасности 
для сердец окружающих. 

И хотя с тех времен, когда 
наши предки сидели по вече- 
рам у камина, прошли столе- 
тия, карты, тем не менее, не по- 
теряли своей актуальности — 

и даже наоборот, стали прио- 
бретать для любителей вирту- 
альных боев все большее зна- 


простонаро 
«видяхами». 


Ну что ж, мо 
с холодным сердц 
совестью, поэтиче 
пление законченно, п 
к основной части. В на 
вые дни видеоигры станов 
все более жестокими (вспо 
наются всякие там Unreal'bi 
и прочие Воот'ы), а уж требо- 
вания к видяхам — те вообще 
ужесточаются неимоверно. _ 
Если говорить о П-разработчи- 
ках в этой сфере, то для гей- 
меров существует только два 
имени: АТІ и nVidia — родители 
Radeon и GeForce. Извечные 
зти конкуренть ведут такую 
же упорную и нескончаемую 
гонку акселераторов, какой 
бьла гонка вооружений между 
СССР и США. 

Вообще-то, сравнивать 
принято только новейшие 
чипсеты двух гигантов видео- 
индустрии — но ведь кому к. 
не нам знать, что правила соз- 
даются исключительно для то- 
го, чтобы их нарушать. 


В мои руки попало две видео- 
карты на чипах от nVidia: GeFor- 
ce FX 5600 (производства Spar- 
kle) и PixelView GeForce FX 5900 
(от компаний Prolink). Первая 
разработана на основе чипсета 
№31, вторая — на основе NV35. 
Существенные отличия наблю- 
даются также и в цене. Так, Spar- 
kle стоит около $170, a PixelView 
| — $370. Вотяи решил сравнить 
| эти карточки и посм 


Самые нетерп гут 
сразу переходить к разделу 

«Тестирование», остальным же 
предлагаю сначала краткий 


обзор видеокарт. 


Теперь перейдем к @ 
FX 5900 от компании Pro 
Комплект поставки бо . 
нежели у предыдущей видео- 
карты. В него входят: 
диск с драйверами; 
PowerDirector 2.5; 
WinDVD 4; 


Что в черном ящике? 
Начну с младшего братца — 
GeForce FX 5600 производства 
parkle. 
В комплекте с картой nocta- 


-диска: один с драйве- 
другой — с програм- 


дами DVI, 9-54 
ный VGA), VIVO 


устройства таковы: 
® память — 128 Мб (и! 


ЖЕЛЕЗНЫЙ БУМ 


подсистема CineFX версии 2.0 — | убивает бедных животных, Р 

зто усовершенствов інньх ‘наверняка занесенных _ | ©-^. © 8 День ра 800x600 
в Красную книгу (и куда Грин-_ нано Е з 
‘пис смотрит?). Вообще, все | ЩЕ В НН 
эффекты, описанные в преды- | №8 и М сс око ОР 
дущем пункте, в полной мере і GeForce ЕКЗВОЮ PinelWiew о г 
‘относятся и к «rolls Lain. sou MMMM dot se cae gee РО tion eras eae et 
оба теста oe arpy- _ .: ИИ 


Battle [i 
of Proxycon 


sample НСТ скорость сглажив: 
ния повышается на 50%. По- 

следним штрихом к общей кар- | 
тине служит технология обра | 


Serious Sam: 


вались любим! 
«Quake Ili Arena 
To Castile Wolfenst 
Sam: The Second 
и Unreal Tournament 
Не обошлось и без всемирно 
признанного теста видеокарт Так, тесты описаны, можно. 
3DMark 2003. Напомню, что начинать разбор полетов. В об- | 
в 3DMark включены четыре щем-то, результирующие графи- | & 
ки говорят сами за себя: : а 
по всем показателям GeForce 
Wing | ЕХ 5900, как минимум, вдвое 5 Ci eS SoS Se Se eS eas он 
- симулятор: орды самолетов | опережает GeForce FX 5600 — ео 4 —~------------ the ----- EE 
: ва фоне | 4 это обстоятельство полностью ЧІВ Ес. ac ones estas 
декораций из ярких взры- оправдывает его высокую цену. он | ПИ 
вов и массы обломков. Ос- Стойт обратить внимание и на і 
новная нагрузка в данном то, что пройзводительность Се- 
случае приходится на муль- Force FX 5600 сильно зависит 
титекстурирование, а также | от используемого разрешения. 


2003 


Tournament 
The Seconf 
Encounterer || 


дая видяха их потянет. 


Return № 
To Castle 


Battle 
of Proxycon 
Tournament 

Serious Sam: 
The Secon 
Encounterer || 
Wolfenstein 


отрисовку дыма и огня; Например, при 1600 x 1200 і SSeS 
e Battle of Proxycon. Типичный скорость падает вдвое. Детище | | 9 а 4 вар 1200 
3D Action, причем разворачи- | Prolink в этом плане намного визой НН нае | 


вающийся в космосе: Ha кос- | более терпимо — и падение ко- | (дру р урну РЕ 
мическом корабле одни паца- | личества fps при больших раз- і 
ны мочат других. Зачем и по- | решениях здесь менее замет- : 
чему, не ясно — но выглядит но. Что говорит о высоком клас- | | он а fi 
ярко. Используются следую- се исполнения устройства. По i wn Ae eS 


щие эффекты: Normal Map- всему видать, что новое ядро 
ping (позволяет создавать значительно улучшило характе- | Ем | РЕ 
складки на бронекостюмах ристики видеокарть. 


Return || 
То Саи! 
Wolfenstein 
Arena | 


Показатели GeForce FX 5900 
особенно радуют в тесте 


Quake И 


тери 
ЕЕ 
85 
38 
ат; 
28 
Е 
З 


тени (которые заранее не «Battle of Proxycon». В плане 
программируются, a создают- | графики эта игра должна быть 
ся в реальном времени) близкой к «Воот З», а уж он-то, 


иеще куча муток, связанных | как вы, наверное, слышали, a - р я 

с передачей освещения от яр- | будет очень и очень требова- ВЕС Е шьноюьи» 

ких взрывов и прочей ерунды | телен K мощностям видеокар- | рен а Панас” ие оо иди и 
— но не буду забивать всем ты. Так что всем, кто ждет эту рони fe ре Мое и ИН 


этим голову ни вам ни себе игру, советую копить деньги... | В ИИ ВНИИ 9 
__ (уменя она и так болит); На сим и прощаюсь с вами, 
› Troll’s Lair. Относится к одно- граждане геймеры. Удачи вам 
му из оримаиих моих в виртуальных боях! | | | ||| | дерен = мини й дикої Вже 
жанров — RPG. Отважная 
 барьшня вламьваєтся в пе- Дмитрий Костюк, - 
. 5 г 800x600 1024x768 1280x1024 
щеру к троллям и безжалостно dima@comizdat.com 


CELL-O-FAN 


ще пару лет (или даже 


еще год) назад новость 
о портировании «Quake» 


под мобильную кон- 

соль была бы сверх- 

сногсшибательски но. 
вой. Сейчас же этим мало ко: 
го удивишь. Геймы под Java и 
прочими мобильными щтука- 
ми идут «на ура», и каждый но 
вый порт воспринимается ка 
должное. 


Мы решили посмотреть, что | 


же такого нового и наворочен- 
ного могут нынешние мобилы 
— и для сего правого дела, 


уже нормой 


цов, телефон GSM 900 и 1800, 

Г ерживающий-6РВЗЁНо:и 

о для нас еще не главное! 

Для геймера главное — игры. 
Теперь о них, о родимьхі?. 

В комплект поставки Е 


забудьте, что оно KOH? 


имает с де 
южно подсчи- 


| рушек может войти. 
| куочень даже много. 
Есть куча фирм, которые за- 
нимаются распространением 


ервисьт раз- 
тоже весьма актив- 


олько же игр, ‚сколько; ска- 
(em, в Великобритании. 
чему именно в Великобрита- | 
‘нии? А потому что я, побывав 
на сайте одного из английских 
магазинов электронных раз- 
влечений, нашел такие игры 
для N-Gage, что голову свора- 
чивает... 

| Итак, на данный момент - 


1х1» Е все-таки маловат, 
чтобы играть 2х2) и даже та- 
кая мегаигра как «Рапа moni- 
um». Это типа такая ВР: 
кто не в курсе. 
В портированны 
играх замечен та 
кер (ну, так се! 


‚а просто про-скей- 
тер), «Tomb Raider» (Лара ру- 


ине дошли), «МВА 


‚ если 


од N-Gage 
е стрип-по- 
если честно) 
‚етераны помнят). 
об этом. Есть еще 


итовая игрушка — «Red 
Alert»... HeT, He TO.. 
Fiction»... 
«Red Faction»!© В творение са- 
мого Бога Всех Геймеров Все- 

го Мира можно играть теперь 

даже в лифте. Даже в шахті 
: Даже в шкафу. В 


. «Blue 
Опять не To. A! Вот — 


| Aa, приспособить их теперь — 


нефиг делать. Просто включи 
мобилу, зайди в навигатор 
по диску, найди игру — и нес- 
колько часов экшена у тебя 
в руках и мозгах! 

Экранчик, конечно, мало- 
ват, но... это же, елки-палки, 
не домашний кинотеатр! Чего 
тут можно требовать? Для те- 
лефона же развлекалово тако- 
го уровня — просто супер! 

Что касается графики, то она 

примерно на уровне все того 

же первого «Quake». Местами, 
правда, качество картинки до- 
ходит до высот «Воот 2» — 
но, в любом случае, для не- 
большого (если сравниват 
с монитором) разрешения. 
очень даже нормально. 
"На скринах видны монсті 
похожие на монстров, 


Теперь о тенден 


Во всем мир 
тоже, наконе 


ймеї рый И мы 
пилить всегда 
Так что инновации 


ак бы старый анекдот: 
как хакнуть банкомат? 
Берешь ноутбук и ку- 
валду. Кувалдой вскры- 
ваешь банкомат и за- 
бираешь деньги. А вот 
ноутбук нужен, потому что 

ты хакер! 

Как бы новая тема: как 
стать про-геймером? Чтобы 
стать про-геймером, нужно ку- 
пить комп и научиться играть 
в игры. Говорите, не смешно? 
Ха! Правильно, не смешно — 
потому что это чистая правда, 
а не анекдот! 

Компания Unitrade — наш 
давний и любимый партнер — 
известна тем, что умеет пред- 
‘ложить именно ту вещь, KOTO- 
рая вам нужна. В данном слу- 
чае мы имеем в виду, в частно- 
сти, и то, что Unitrade в сети 
своих магазинов; распростер- 
шейся на всю страну, предла- 
гает покупателям серийные ПК 
ведущих марок. 

Давайте проясним, что та- 
кое «серийный ПК» и чем он 
отличается от «просто» ПК. 

Вот, например, купил я себе 
бутылку пива low-end. Пиво 
оказалось супер — пенное, 
прохладное и вообще прият- 
ное. Вкус — отменный. Я запо- 
минаю название пива, иду 

в магазин и беру такую же бу- 
тылку пива. Прихожу домой, 
открываю бутылку — атам 
полный ацтой! Кислая жижа 

с тихо шевелящимся осадком 
коричневого цвета (история, 
между прочим, из жизни!). 

Что это значит? Это значит, 
что пиво это делает и разлива- 
ет завод, не знакомый с нор- 
мами 150, Если производство 
серийное и сертифицирован- 
ное, то все изделия, сошедшие 
с конвейера, будут полностью 
идентичными. И каждая бутьл- 
ка пива, купленная в любом 
месте и в любое время, будет 


запах — в общем, все они бу- 
дуг одинаковыми! Впрочем, 
как и пиво в них©. И если, 
пиво удалось один раз, то та- 
ким же вкусным и приятным 


оно будет каждый раз, как вы 


его купите. : 

Так вот серийный ПК — это 
то самое вкусное пиво, KOTO- 
рое удалось один раз. И все 
модели такого ПК — тоже то 
но такие же удавшиеся. 

В магазинах Unitrade се 
продается куча разных KON 
на любой вкус — не только ПК 
торговых марок, принадлежа- 
щих самой Unitrade, но и ком- 
пов с марками e.verest и «Ква- 
зар-Микро». Есть и суровые 
«буржуйские» машины экстра- 
класса от HP/Compag и Sony. 
(Да, а что касается торговых 
марок самой Unitrade, то это 
уже известные в стране Inteza 
и Freestyler.) 

Как-то так сложилось, 
что есть любители процов 
от Intel и есть поклонники 
процов AMD. Вот редакция 
«Шпиль — ярый поклонник 
процессоров только одной, 
самой лучшей марни. Это, 
естественно, процессоры 
[вырезано по соображениям 
цензуры]. Ну, вы сами знаете, 
что они гораздо лучше про- 
цессоров [опять вырезано 
цензурой]. Так вот, Unitrade 
удовлетворяет запросы обеих 
групп товариСЧей — для 
любителей Intel у нее припа- 
сена Inteza, a для адептов 
AMD существует Freestyler. 

В любом случае, все компью- 
теры в магазинах Unitrade 
чем-то классные. Глаза раз- 
бегаются, если честно. 

Стоит заметить, что, несмо- 
тря на высокий класс и ров- 
ный высокий уровень каче- 
ства машин марок Unitrade, 
они сейчас стали примерно 


| на 15% дешевле, чем раньше. 
Дело в том, что Unitrade, как 
настоящий бренд, отказалась 
от собственного производ- 
ства -- в пользу многосторон- 
ней проработки конфигура- 
ции компов и обеспечения их 
мегасбалансированности для 
конкретных групп приложе- 
ний -- помните то самое 
«вкусное пиво»? Так вот, Uni- 
trade «пишет рецепты» изгото- 
вления, а компы производят- 
ся ведущими производителя- 
ми на лучших заводах — комп 
для игр, комп для работы 
в инете, комп. — мультиме- 


| дийный домашний центр, 


ит. д. Нуа массовость позво- 
ляет снизить цену аж на це- 
| лую кучу денег. Круто! 


ЖЕЛЕЗНЫЙ БУМ 


eae НЫЙ КОМП ко 
выбор про-геймера 


| иметь одинаковый вкус, цвет, 


Да и то, что в магазине всег- 
да можно купить ПК четко сба- 
лансированной комплектации 
— это тоже круто! И, кроме 
того, если сегодня твой сосед 
купил комп «просто обалдеть 
какая классная машина! — 
то стоит тебе только захотеть 
и ты сможешь купить точно 
такой же комп! Ну это просто 
предел. Просто пришел, вы- 
брал и заплатил. Unitrade явно 
знает, что делает. 

Что касается самих конфи- 
гураций, то в следующем 
выпуске мы обязательно раз- 
берем самые хитовые компы, 
предназначенные для работы 
дома. 

Геймеры, Bac ждет просвет- 
ление! 


Шпильки 
: VOX-POPUL! 
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Видається російською мовою; 
щомісячно; від травня 2001 р., 
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Видавець ТОВ «Декабрь» 


Раздача слонов на «Ци » Fearn 
і Виконавчий директор -- 


О.О. Юревич 


как настоящие фокусники, РЕДАКЦІЯ 
Са Головний редактор — 
для своих | припасли МА Писаревський 
в рукаве козырный туз: на на- Редактор — 
шем Ётенде можно было по- 0. Лщук 
стредять из настоящего ору- Літературний редактор — 
кА О. Чапленко 
жия Е мультимедийном тире 


Е изайн Ta комп'ютерн 
| компании «Ингул». Хочешь, о PHE 


стредяй по волку из мульте * О.М. Заславська 
Е погоди!», а хо- = Biggin реклами — 
і О. Сепітий 


чешн -- по Бабе Ar 
: Служба розповсюдження — 


ния Залибан, пики В.Н. Наконечний, А.П. Ковтун 


мег : олисы | Зав. виробництвом -- 
шария. Beg F Ю.О. Курніков 


AXUTO! 


стал Ся В г 
- 3 | Рукописи не рецензуються 
ний ы выставки ро- та не повертаються. 


зьгрьшйш и всех участни- б - ; 
Повну вдпов!дальнсть за точність 

чень даже удачно на- Особенно:-зашкаливала-= и. проводимых та зміст рекламної інформації несе 

чался октябрь для лю- стрелка в той точке, где рас- ‚ мощного Е 

бителей информацион- | положился стенд журнала мпьютера Підписано до друку 21.10.2003. 


Ціна за домовленністю 


ных технологий в целом | «Шпиль!». Мало того, что все Inteza, преддєтавленного ком- Наклад 20 000 прим. 
и для любителей сло- покупатели уходили, радостно | панией «Unitrade». Вот это был 

A У уход : , рад Я ‘ = Видрукувано 3 готових фотоформ й 
нов в частности. «Каких | шурша кулечками с любимы- обалденительньй супермега- ТОВ «Декабрь» у друкарні з 


слонов?» — спросите вы. ми журналами (брали не по кажу! Вся выставка ao won tee? 
Да Tex самых — желанных, одному, а по несколько «Шпи- ana Хором «Шпиль» и 
шаровых, которых компании лей!» за раз); мало того, что охрана забыла Папір формат 60x90/8 


раздаривают лучшим из луч- все они принимали участ ЕЕ | Ум- РУК. арк. 6.5 ум. др. арк. 
ших своих почитателей! На ра- | в беспроигрышной лотерее. і UT oy ЕТ оон Відповідальність за якісне 

б З поліграфічне виконання несе 
даре очаг массовой раздачи и выигрывали подарки от KOM- спешим сообщить, что друкарня «Новий друк» 
был отмечен на территории паний «1.С», «Цебит», «Unitrade» (м. Київ, вул. Магнітогорсьнка, 1, 


тел. 044 552-80-50). 


Технічну підтримку редакції забезпечує 
компанія «ЕПОС» (тел. 462-52-68) 


лис ; цифровые фотокамерь @)enoc 
на стенде компании «Юг- АДРЕСА РЕДАКЦИ: 


Контракт» и станция нелиней- ТОВ «ДЕКАБРЬ» 


выставки «ЦифроМания». и «Lucky Net». Mano того! Мы, 


АК Е «И т - pam ного видеомонтажа «Епоса», т 02160, м. и 
АГА «интеграл» г й ' 
игрушки «LC» и викторины поверх в 


«DiaWest». Еще понравились Тел. (044) 550 6223 
выступления на подиуме as ЕЕ 
«ЦифроМаниий» девушек из мо- | Тел./факс: (044) 553 1940 | 
дельных агентств, но это уже E-mail: shpil@comizdat.com 

! совсем другая история... © «Шпіль», 2003 
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Всі права застережені. Використання 
i матеріалів у будь-якій формі можливе 
Стоимость лише за письмовою згодою редакції. 
Pek jie) 4 eg MOK В оформленні використано 
диска рекламні матеріали фірм-виробників 
3,50 2 грн. та матеріали з сайтів: 
Да! Е : и = З = www.overgame.com, www.theoxygentank.com, 
З www.gamespot.com, www.gamesville.com, 
www.gamecenter.com, www.gamewallpapers.com. 


Стоимость. 

журнал с 5 доставки = 

диском за все Передплатний індекс — 23852 
2 грн. с CD диском — 01727 


РЕКЛАМНЫЙ ИНДЕКС: : а 
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31, 37 


Де и зо K-Trade 


Адрес ИКС Мегатрейд 7 ИД «Мой компьютер» 33, 39 
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Свідоцтво про реєстрацію серія KB Мо 5116 від 14.05.2001 р. 


Право брати участь у розиграші призів 
має кожен, хто передплатив 

журнал «ШПИЛЬ!» на | півріччя 2004 р. 
(на пошті, через редакцію або 

через передплатні агенції) 


Для участі в розиграші необхідно 
до 10 січня 2004 р. надіслати до 
редакції копію передплатного 
документу та копію документу, 
що підтверджує сплату 


Кожен, хто передплатить журнал «ШПИЛЬ!» 
на півріччя 2004 року, може виграти один із ЧУДОВИХ ПРИЗІВ: 


Від компанії Lucky Net 
7 інтернет-карток на 1 місяць 
г 14 інтернет-карток на 1 тиждень 
г 10 футболок 
® 3 годинника 
г 10 каталогів «Ресурси українського Інтернет» 


Від журналу «ШПИЛЬ!» 

г 3 фірмові рюкзаки 

г та 2 не менш фірмові сумки 
Від компанії Цебіт 

г 4 комплекти Kaspersky Anti-Haker 

| ПРИЗ: 

потужний ігрову (67а від мережі магазинів 
персональної електроніки Unitrade! 
Інформаційна служба Unitrade: тел. (044) 461-8888, e-mail: operator@unitrade. kiev.ua 


ИАА г tte 


Крім того, у листі всі ігри * всіх Жанрів е для всіх 
напишіть розбірливо: | | 
Вашу адресу 

прізвище, ім'я та по батькові 


« номер контактного телефону 


y 


ігровий журнал нового ee 
зі 


7/44) 


‚ Результати передплатної лотереї | 
: буде опубліковано в журналі 
«ШПИЛЬ!» Ne 2/2004 


| SyncMaster’ wee 
Новий синонім 
ВИДКОСТІ 


Рідкокристалічний монітор SyncMaster* 152X 


16 мс - нова швидкість реакції в класі рідкокристалічних моніторів. Що це означає? Це 
означає, що новий SyncMaster 152Х - модель монітора, яка служить не лише Вашому 
престижу й виконанню бізнес-завдань. Тепер найдинамічніші фільми та ігри з усіма деталями 
й надшвидкостями якісно відображаються на екрані. 


Нехай інші погоджуються на менше. 


у, 
з 
Алгрі (0482) 379715, 373789 Фокстрот (044) 2350115, опт 4619536 | 
МТІ (044) 4583434 й Рома (061) 2209622, 2209621,2209615 
Софт+ (044) 2587678, 2587679 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 


Інформацію про магазини та дилерів Ви можете отримати за телефоном інфо-служби 
Самсунг Електронікс: 8-800-5020000 (дзвінки в межах України безкоштовні) 
" СінкМастер 


www.samsung.ua "" Самсунг Діджітолл. Приєднуйтесь. 
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